LUNDI MARDI | MERCREDI JEUDI VENDREDI | saMeEDI | DiiER#eudelier.com
1 3 4 5 G 7 B g 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 2B 29 30 31
SEPTEMBRE OCTOBRE MOVEMBRE | DECEMBRE JANVIER FEVRIER
MARS AVRIL MAI JUIN JUILLET AOUT
LUNDI MARDI | MERCREDI JEUDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
1 3| 4|5 |6 | 7|8 |9 |[10|11]12|13|14]| 15| 16
1771819 |20 21 |22 | 23 | 24 |25 | 26 [ 27 | 28 | 20 | 30 | 31
SEPTEMBRE OCTOBRE MOVEMBRE | DECEMBRE JAMVIER FEVRIER
MARS AVRIL MAI JUIN JUILLET AOUT
LUNDI MARDI | MERCREDI JEUDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
1 12345 |6 7|89 |1w0[11]12]13]14]15] 18
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3
SEPTEMERE OCTOBRE NOVEMBRE | DECEMBRE JANVIER FEVRIER
MARS AVRIL MAI JUIN JUILLET AOUT
LUNDI MARDI | MERCREDI JELIDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
1 3 4 5 6 7 B g 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 2B 29 30 31
SEPTEMBRE OCTOBRE MOVEMBRE | DECEMBRE JANVIER FEVRIER
MARS AVRIL MAI JUIN JUILLET AOUT
LUNDI MARDI | MERCREDI JEUDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
1 3| 4|5 |6 7|8 |9 |1w0|11]12|13]1]15] 15
177 | 18|19 |20 21 |22 | 23 | 24 |25 | 26 [ 27 | 28 | 290 | 30 | 31
SEPTEMBRE OCTOBRE MOVEMBRE | DECEMBRE JAMVIER FEVRIER
MARS AVRIL MAI JUIN JUILLET AOUT
LUNDI MARDI | MERCREDI JELDI VENDREDI | SAMEDI | DIMANCHE
1 3 4 il G T 8 g 10 11 12 13 14 15 16
17118 |19 | 20 | 21 |22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 20 | 30 | 31
SEPTEMERE OCTOBRE NOVEMBRE | DECEMBRE JAMVIER FEVRIER
MARS AVRIL MA JUIN JUILLET AQUT
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Voici un jeu de Uno a |'effigie de Calinours: http://houdelier.com

jouer avec les quantites, configurations de dé, constellations de doigts, écritures chiffées de 1
a & * 4 couleurs,

Ce jeu s'adresse a des 65 (debut d'annee ou M5 fin d'année) mais il est possible de |'adapter
it des MS debut d'annee (en retirant des cartes selon les compétences acquises ou a
acquérir), Le but du jeu est d'étre le premier a se debarasser de toutes ses cartes.

On distribue 7 cartes a chaque joueur. Le reste des cartes constitue la pioche qui est
retournée face contre table. On pose la premiére carte de la pioche face visible sur la table.
Le joueur désigné a le choix entre: poser une carte de méme valeur numérique (quelque soit sa
representation: quantité, écriture chiffrée, dé, doigts) soit poser une carte de méme

couleur (quelque soit sa valeur numérique).

5'il ne possede ni |'une, ni |'autre il pioche et peut jouer tout de suite la carte piochee si
celle-ci convient, Puis c'est au tour du joueur suivant. Dans le véritable jeu de Uno il n'y a ni
doigts, ni dés, ni quantités mais il y a en plus des cartes spéciales qui complexifient la regle.
Je les ai donc oté pour que ce jeu soit plus abordable par des enfants de maternelle. (C'est
un jeu que j'ai teste et qui marchait bien méme en enne section et ou les enfants etaient
capables de jouer en autonomie lorsqu'ils maitrisaient la régle).
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Jeudl 2 Septembre 2010

me voila en moyenne section de maternelle.

Je m'appelle :

J'ai : 3 4 5 6 ans.

Je me dessine :



r.com

http://houdelie

Lettres a découper pour |'exercice de la page précédent.
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Le la au couer des apprentissa
Obj eﬁafgz!, ge écrit, E‘Pfrvz mpub?e de reconnaitre son prénom en @ @ @

mpltales d' |m'pr|m£r|£
Consigne: Entoure ton prénom lorsque tu le reconnais.

MATHIS MARIN OLIVIA MATHILDE ETHAN QUENTIN
LOUNA LANA RYAN MAYLIS VALENTIN ENZO LUCA
JESSY ALEXANDRE  MATHILDE JULIA. ALEXANDRA
MAYLIS MALORY MATHIS JADE ROXANE ALIX
MARIE-LUNA  VALENTIN RYAN ORNELLA ENZO
ALEXANDRE LANA LOUNA GLORIA MARIE-LUNA
LANA MALORY RYAN JESSY ORNELLA  JADE
LOUNA MAYLIS GLORIA LANA ROXANE  OLIVIA
ORNELLA  MARIE-LUNA VALENTIN LOUNA ALIX LUCA
LANA MALORY ALEXANDRE ENZO JULIA MARIN
GLORIA JESSY ALEXANDRA ROXANE LUCA
MALORY RYAN ETHAN JULIA JADE ALIX MATHIS
MAYLIS VALENTIN ALEXANDRA MARIN OLIVIA QUENTIN
ALEXANDRE MARIE-LUNA GLORIA MATHILDE LUCA
ETHAN ENZO JULIA ALIX MATHIS JESSY QUENTIN

ALEXANDRA JADE ROXANE MARIN OLIVIA ALEXANDRE
ORNELLA ETHAN ALEXANDRE LANA LOUNA GLORIA
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Le la au couer des apprentissages
E‘I‘gﬁ Langage écrit, activité de discrimination visuelle.
Consigne: Je reconstitue les mots en collant les lettres sous leur modéle.

Obje

OB

B

O

N

N

E
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La

reconstituer un mot par collage des lettres,
Consigne: Je reconstitue les mots « TROGMNOM ET PEPIN» en collant les

lettres sous leur modéle.

Dbrﬂﬂc%?f: Reconnaitre une lettre et la nommer a |'aide du modéle,

http://houdelier.com

T

R

O

G

N

O




Mots a découper pour |'exercice précedent.

N

N

TIRIO|GIN|O|N

PIE|P

TIR|IOIG|N|O|N

PIE|P




OCTAVE
Ocflave

Oefane



MAMAN
Maman
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LA MAITRESSE
La mailresse

o R .



JEANINE

Jeanine
I

o0/ TUWTLE

(



Imagier




DES BONBONS
Des bonbons

Ller, bomboms
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Graphisme
Consigne: Colorie le personnage en respectant les couleurs de |'album.
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Graphisme
Consigne: Colorie le personnage en respectant les couleurs de |'album.
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&raphisme / Langage Ecrit
Consigne: Colorie Leon en respectant les couleurs de |'album. Découpe les
lettres en bas de page et recompose son prénom.
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les lettres en bas de page et recompose son prénom.

Graphisme / Langége Ecrit
Consigne: Colorie Octave en respectant les couleurs de |'album. Découpe
- " - g.’j
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Consigne: Colorie le nombre de Léon domandé,

Mumération

O

‘I 5
e [

.' |

ot "
e

@ @
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Objectif: Savoir écrire un mot en lettres capitales.
Consigne: Copie le nom du personnage. Ecris une lettre par case dans le
premier tableau. Dans le second tableau, copie le mot en commegant a la

croix,

.

j

O|C|T|A|V|L

OCTAVE
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Savoir écrire un mot en lettres capitales.
Consigne: Copie le nom du personnage. Ecris une lettre par case dans le

premier tableau. Dans le second tableau, copie le mot en commegant a la
croix,

JEANINE
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Objectif: Savoir écrire un mot en lettres capitales.
Consigne: Copie le nom du persmf, Ecris une lettre par case dans le
premier tableau. Dans le second tableau, copie le mot en commegant a la

croix,

RAOUL
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Objectif: Savoir écrire un mot en lettres capitales.
Consigne: Copie le nom du personnage. Ecris une lettre par case dans le
premier tableau. Dans le second tableau, copie le mot en commegant a la

croix,

MAMAN




D‘n*a (AR R RN NNNENNNDR.] hTTp;//hOUde“er‘-com

Objectif: Savoir écrire un mot en lettres capitales.
Consigne: Copie le nom du personnage. Ecris une lettre par case dans le
premier tableau. Dans le second tableau, copie le mot en commegant a la

croix,

R
e g
B
i | v
[ TR

MAITRESSE
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Objectif: Saveir écrire un mot en cursive.
Consigne: Copie le nom du personnage en commegant a la croix.

%,

]

i
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Objectif: Saveir écrire un mot en cursive.
Consigne: Copie le nom du personnage en commegant a la croix.
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Saveir écrire un mot en cursive.
Consigne: Copie le nom du personnage en commegant a la croix.

4
@i

Poaeul
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Objectif: Saveir écrire un mot en cursive.
Consigne: Copie le nom du personnage en commegant a la croix.

‘1@%\

Mﬁaﬁﬁm
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Saveir écrire un mot en cursive.
Consigne: Copie le nom du personnage en commegant a la croix.
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Objectif: Saveir écrire un mot en cursive.
Consigne: Copie le nom du personnage en commegant a la croix. (la croix de
gauche pour les gauchers et celle de droite pour les droitiers.)

X o yvvaanmamgagmnm.x




Objectif: Découvrir |'écrit.

Consigne: Retrouve les prénoms des personnages. Essaie de les copier.

http://houdelier.com

R e e e e o

OCTAVE

LEON




Etiquettes a découper pour |'exercice de la page suivante.

http://houdelier.com

T A Y
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Découvrir le monde / Tableau a une entrée @ @ @

Consigne: Donne leur vEtements a Leon et a Octave.
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Dans ce fichier, je vous propose les images des personnages et de
différentes scenes de I’histoire.

Vous pourrez ainsi, si vous le désirez, faire parler les enfants des
trois sections en leur présentant les dessins.

Pour les éléves de GS, ils pourront dialoguer et apprendre, par
exemple, a poser des questions.

Il est possible aussi de travailler sur la chronologie de I’histoire, de
creer des images séquentielles.

Je suis siire que vous trouverez bien d’autres idées!
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Modeéle 1: 1a couverture du livre.

http://houdelier.com

Mireille d” Allancé

Non, non
etnon!




Modeéle 2: 1a page de titre.

http://houdelier.com

Mireille d’ Allance

Non, non
etnon!

L’ecole des loisirs
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Etiquettes a découper pour |'exercice de la page suivante.

Non,non
efnon!

Mireille d’ Allance
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Lecture
Objectif: Repérer le titre, |'auteur sur la couverture.
Consi

onsigne:: Reconstitue la couverture du livre en collant les éléments au bon
endroilt.
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Etiquettes a découper pour |'exercice de la page suivante.

Mireille d’ Allance

L’ecole des loisirs

Non,non
efnon!
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Lecture
Objectif: Repérer le titre, |'auteur et |'éditeur sur la page de titre.
c

onsigne: Reconstitue la page de titre du livre en collant les éléments au
bon endroit.
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Non, Non,
non non
et et
non | non |
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_— @O

Objectif: Remettre en ordre des mots en tenant compte de la majuscule
et de la ponctuation.
Consigne: Reconstitue le titre du livre en collant les étiquettes dans le bon

ordre. Tu pourras ensuite colorie Octave.




Etiquettes a découper pour |'exercice de la page suivante.

http://houdelier.com

o|nl{IN|o|nli{N]o|n!|{|N]o|n!
o [nl{Nfo|nlj{N]Jo|nlj{N|o [n!
o [nl{{N]o[n!{INjo|nl|[N|o|n!
o|n!{IN|o[n!{INfo[n!{{N|o|n!
o|nl{IN|o[n!{INfo[n!{{N|o|n!
o|n!{IN]o[n!{INfo[n!{|{N|o|n!
o [nl{Nfo|nlj{N]Jo|nlj{N|o [n!
o|nl{IN|o|nl|[N]o|n!|{|N]o|n!
o|nl{IN|o|nl[N]o|n!|[|N]o|n!
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Lecture
Objectif: Notion de mot. @ @ @

Ccmsiﬁnz: Chaque personnage crie: MNonl
Colle les lettres du mot "MNon" dans chaque bulle.




OC|ITIA|V|L

Olc|l|alv|e

OC|T|IA|V|E

Olc|l|alv|e

OIC|ITIA|V|L

Olcl|l|alv]e

OC|TIA|V|E

Olc|l|alv]|e




Lecture

Objectif: Motion de mot.
Consigne: Reconstitue le nom du personnage en collant une lettre par case

suivant le modéle,

http://houdelier.com
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Lecture
Objectif: Notion de mot. @ @ @

Consigne: Reconstitue le nom du personnage en collant une lettre par case
suivant le modéle,

OCTAVE

Oclave




E

\Y%

\Y%

A

IT'A|V|L

T

C|T|A|V]|L

C

O

O|C|T|A
O
O

O|C|T|A|V




Lecture

Objectif: Motion de mot,

Consigne: Colle la lettre manquante pour pouvoir lire correctement le nom

du personnage a chaque ligne. -
e/ﬂ‘p
(>
R

Olc| I ]a e

O [ la|vVv]|e




Etiquettes a découper pour les exercices des pages suivantes,

http://houdelier.com

OCTAVE RAQUL JEANINE
OCTAVE RAQOUL JEANINE
Oclave Raoul Jeanine
Oclave Raoul Jeanine




http://houdelier.com

— @O

Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant
en t'aidant de |'imagier.
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Objectif: Reconnaftre globalement des mots, @ @ @

Conzigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant
en t'aidant de |'imagier.
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Lecture

Objectif: Reconnaitre globalement des mots.

Consigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant
en t'aidant de |'imagier.
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Objectif: Reconnaftre globalement des mots et les associer les trois @ @ @

écritures,
Conszigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant

en t'aidant de |'imagier.




Etiquettes a découper pour les exercices des pages suivantes,

http://houdelier.com

OCTAVE MAMAN LA MAITRESSE
OCTAVE MAMAN LA MAITRESSE
Ocflave Maman a maifresse
Ocflave Maman a maifresse
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Lecture

Objectif: Reconnaitre 3|ﬂbﬂ|£ﬂ1€ﬂ1’ des mots.

Consigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin
en t'aidant de |'imagier.
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Lecture

Objectif: Reconnaitre globalement des mots.

Consigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant
en t'aidant de |'imagier.
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— @O

Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant
en t'aidant de |'imagier.
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Objectif: Reconnaftre globalement des mots, @ @ @

Conzigne: Colle le nom de chaque personnage sous le dessin correspondant

o jg
7

ot




Lecture

Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Colorie les meémes mots de la méme couleur.

JEANINE

OCTAVE

OCTAVE

RAOUL

RAOUL

JEANINE

http://houdelier.com



http://houdelier.com

Etiquettes a découper pour les exercices des pages suivantes,

Oclave Raoul Jeanine
Ocfave Raoul Jeanine
Ocfave Raoul Jeanine
Ocfave Raoul Jeanine
Ocfave Raoul Jeanine
Ocfave Raoul Jeanine
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Lecture
Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Colle dans chaque case les mots identiques au modéle.

Jeanine

Oclave

Raoul
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Objectif: Reconnaftre globalement des mots, @ @ @

Consigne: Relie les étiquettes au modéle.
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Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Entoure les mémes mots de la méme couleur.

LA MAITRESSE
MAMAN

LA MAITRESSE OCTAVE

OCTAVE MAMAN

OCTAVE

MAMAN
LA MAITRESSE



Lecture

Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Relie les mémes mots par un trait de méme couleur.

http://houdelier.com

Oclave

Maman

la maifresse

Oclave

la maitresse

Oclave

Maman

la maifresse

Maman
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Etiquettes a découper pour les exercices de la page suivante.
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@O

Lecture
Objectif: Reconnaitre globalement des mots.
Consigne: Colle les trois mots identiques sous chacun des modéles.




3| 30 |5 [R0s [ 5O 308y F |30

30z | 3O 30% |5 OF [Roa | 3O 30%|5OF [d0s

307|308 [3C% | 30% | 50F | 30¢ |30 3% (yOF 30¢

20| 308 | 3| 20|y F (20 [3CH 30 xTF [os

30| 308 3% 30% 3 OF (308 |30 30¢|+F 3

20z 20z |30k 30k yOF |30 |30 30%|xF [3os

20yz| 30w 3| 0% 5OF (30 [3O¥ 30 | 5OF |30

20| 30% | 3 3O 4 TF (20e | 3| 3¢5 CF [20g

20z
Qz| 0

20| 30 30530k [xTF [30e [ 308 300 o F 208

0| 308 [30% [30% | o F [30r |30 30% |3 F e
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Objectif: Distribuer un objet a chacun.
Consigne: Donne un bonbon a chaque personnage et colle le dans chaque
case,
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- @O

Objectif: Trier des objets suivant un critére.
Consigne: Montre a ton maitre tous les petits bonbons puis colle une
gommette sur chacun d'eux. Montre tous les gros bonbons puis colorie les.
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- @O

Objectif: Réaliser des collections d'objets.

Conszigne: Colle bonbons dans chaque case.
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Maths
Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque case.
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- @O

Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque case.
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- @O

Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque tableau.




D*ﬂ'rﬂ EEEEEEEEEEEEEN hT‘l’pi//houdelier‘.com

- @O

Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque tableau.
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- @O

Objectif: Compter des objets.
Consigne: Compte les bonbons puis écris le nombre correspondant dans la

case de gauche.

3Ok




@O

[ | et [ [roe s Rt i e
| |33 [0

[ 1R [ R [xH 3t i
[ | o 33

HF=r=irsiE="Feir=:

B
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Objectif: Autant que.
Consigne: Colle autant de bonbons dans chaque case.
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- @O

Objectif: Autant que.
Consigne: Chaque personnage a autant de bonbons |'un que |'autre. Colle
autant de bonbons dans chaque case.




D*ﬂ'rﬂ EEEEEEEEEEEEEN hTTpi//houdelier‘.com
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Objectif: Plus que.
Consigne: Octave a plus de bonbons que Raoul. Colle des bonbons dans
chaque case,
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- @O

Objectif: Moins que.
Consigne: Octave a moins de bonbons que Jeanine. Colle des bonbons dans
chaque case,
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Puzzles 1 @ decouper pour |'exercice de la page suivante.
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g @O

Objectif: Organisation spatiale.
Consigne: Reconstitue les puzzles d deux piéces,
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Puzzles 2 @ decouper pour |'exercice de la page suivante.
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Puzzles 2
Objectif: Organisation spatiale,

Consigne: Reconstitue les puzzles a quatre piéces,

@O

http://houdelier.com
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Objectif: Organisation spatiale.
Consigne: Reconstitue les puzzles a trois piéces,




ercice de la page suivante.

a decouper pour |'ex
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— @O

Objectif: Organisation spatiale.
Consigne: Reconstitue les puzzles a six piéces.




ercice de la page suivante.

a decouper pour |'ex
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@O

Puzzles 5
Objectif: Organisation spatiale.

Consigne: Reconstitue les puzzles a neuf piéces.

http://houdelier.com
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s @O

Objectif: Organisation spatiale.
Consigne: Reconstitue les puzzles a quatre piéces,
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Objectif: Organisation spatiale.
Consigne: Reconstitue les puzzles a six piéces.
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http://houdelier.com

Puzzles B

Objectif: Organisation spatiale.
Consigne: Reconstitue les puzzles a huit piéces.

@O

®
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Consigne: Décore les lettres. @ @ @
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Objectif: Travail Sl.l‘ le q.lﬂﬂ'l"”ﬂ;ﬂ | @ @ @
Elmer.

Consigne: Dessine les carreaux

m
=

ﬁ.-‘
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OB

chaque élephant a son ombre.

Discrimination Visuelle
Consigne: Relie

@ A G DG
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Graphisme
Consigne: Décore |'arbre, comme sur le modéle.

v
\¢

R
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Consigne: Découpe les éléphants et colle-les du plus petit au plus grand. @ @ @

http://houdelier.com
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Compétence: Identifier des mots connus (lettres bdtons et lettres
scriptes) ll'l se servant d'un référent.

Consigne: Entoure le mot "ELMER" sur les différentes couvertures en te

servant du modéle,

Dl Bk es Dl Mk

Elmer et ;
| ¥ papl Eldo = Les couleurs d’Elmer

sl eda by

ELMER

Elmer et
s et les chassewurs

les hippopotames
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Compétence: Ecrire des mots courants en lettres capitales, en respectant @ @ @

les espaces entre les mots.
Consigne: J'écris le titre du livre en lettres bdtons.

ELMER SOUS LA NEIGE
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Compétence: Ecrire des mots courants a |'aide de modéle, avec des @ @ @

lettres, en respectant le sens de |'écriture.

=
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E
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G
G
G

G E|NE

G E|NE

G E|NE

E
E
E

E L MERELMER

E L MERELMER
E L MERELMER
E L MERELMER

N
N
N
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ELIEIP/IHAN|T E|L
ELIE|IP/IHAN|TH EP
ELIEIPHAN|T HA
ELIEIP/HAN|T NT
ELIE{IPIHAN|T
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Consigne: Avant de retourner dans la foret, Elmer passe voir ses copains.
Trace son chemin en respectant cet ordre.
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Tableau a double entrée
Consigne: Colle chaque éléphant dans la bonne case.

O
O
T4
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Etiquettes a découper,
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Mon prénom f ........................................................................
———— OO
=@ x

----------------------------------------------------------------------------------------

®®@®@®@.
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Compétence: Trier et classer des objets en fonction de leur forme. @ @ @
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Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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Structuration de |'espace.
Objectif: Repérer et verbaliser la position d'éléments par rapport a des
repéres fixes.

Emgé'reme: Reproduire le méme disposition d'éléments qu'un modéle
onné .
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Mon prénom ﬁ

Objectif: Identifier 3 objets et son signe.
Consigne: Dans chaque maison colle les ﬁmis - le hérisson, le lapin et

j & '
I' écureuil
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http

Images a découper (4 series).
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Mon prénom ﬁ

Objectif: Compter 3.
Consigne: Ne colorie que 3 animaux par ligne,
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Range sur une méme colonne les filles qui ont le méme chapeau.
Range sur une méme ligne celles qui ont la méme robe.

HlAal b Q| F
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Domaine du vivant,
Objectifs: Reconnaitre des manifestations de la vie animale, r'emﬂ'm‘l"'l're
I:s animaux de la forét et nommer quelques unes de leurs caractéristiques.

Consigne: Colorie les animaux que |'on peut trouver dans une forét et
nomme ceux que tu as reconnus.
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4 5 7 8 10
P 5 ¢ ¢ L
™ 9
® @
11
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L4 2 13 ®
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17 ® 15
16
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Consigne: Relie les points pour finir le masque.

L ] L]
12
6 2 13
5 o 2
11
g &
[ ]
L ]
" 10
4 E- ™ 1?‘
L
- - _1 [ ] [ ]
3 5 16
L ]
- L Js 18
[ ]
19
| ]
21 20

@O

14

15
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Objectif: Reconnaitre la graphie d'une lettre, @@@

Conzigne: Entoure la lettre "a" que tu vois.

Aagaa

A
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Coloriage Ecole




ROUGE

SIHAM
NIZAR
SOUNDOUS
RAYAN
TOM
MANELLE
LINDA
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VERT

CEDRIC
IMEN
MOAAD
AMNAT
ELIASSE
MELISSA
INES



Papeingy S—
BLEU
ADAM
MALEK
AMINE

LHADI

http://houdelier.com
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MARRON

KIARA
RYAN
LEMAR
MEDHI
BILAL
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La
Dbrﬁﬂc!ﬁfs: Comprendre le vocabulaire de la vie scolaire (vocabulaire @ @ @
désignant des objets et des actions), comprendre des consignes ordinaires.

Consignes:
Entoure les ciseauws
Fais une croix en dessous du bidon de peinture
Barre les crayons de couleurs
Colle une gommette rouge sur Ie banc
De un petit carre dans Ie papier bleu et colle Ie sur un livre de la bibliotheque
Entoure Ie feutre jaune
Dessine un rond sur la colle
Colle une gomette ronde sur Ie stylo bille
Ecris la lettre A (qui est ecrite au tableau)au dessus du rouleaw de papier
Colorie la gomme
Fais des traits avec un feutre sur Ie cahier rouge
Avec un ora de bois barre un rouleau a peinture
Barre deux boules de pates a modeler
les dews coins en bas de ta feuille
Ecris ou colle ton prenom derriere ta feuille

...... - ﬂ k.

©
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Objectif: Retrouver les personnages d'une histoire,
Consigne: Retrouve les animaux de |'histoire et colorie les.

OB

un lapin
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@;—?;fb&&?f mendiewr ! %

- Hé ! bonjour monsieur 1 Hiver !
G a faisait longtemps._ .
Bienvenue sur notre terre,
Magicien tout blane.

- Les montagnes t'esperaient ;
Les sapms pleuraient ;
Les marmottes s'indignalent ;
Reviendra-t-il jamais 7

- Mes patins §'enmuyaient ;
Mes petits skis amss1 ;
On était tous mgumets ;
Reviendra-t-il jamais 7

- He ! bonjour monsieur 1'Hiver !
G a faisart longtemps ...
Bienvenne sur notre terre,
Magicien tout blanc.

EBonkomme hiver

Avec tes grands airs bonhomme hiver
Bonhomme hiver
T me geles les pieds
et tu me refroadis le bout du nez!

QE&I&# (poéme)

L'haver est un vieux monsieur
Qui n'a plus
quun seul cheven
Cnuand il souffle
Cuand 11 souffle
Voila le vent et le frond
ah gla gla!! ah gla gla!!
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e
b rrr.. %Jﬁ-&ﬂ{
Clague, claque tes mains

elles omt chaund, elles sont bien

Frotte, frotte ton front
1l rongit comme un lampion
 Tape, tape tes joues
mals pas comme un petit fou
Drng, dning ton nez
c'est bien pour le réchanffer
Gratte, gratte ton menton
barbichette, barbichon.

Heigo
flocons blancs
et blancs flocons,
la ne1ge tourbillonne
sur nos fronts.
Nez mowlle
dmg_ts zelés
la neige fond
S01S Nos pleds.
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Mon prénom ﬁ

Ecriture

Tenir correctement un craT'ﬂn Reproduire des trajectoires.
Compétence: Repasse sur les pmn‘hlles pour dessiner le bohnhomme de
neige.
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Lecture

Objectif: Reconnaftre des mots familiers. Comprendre et exécuter une
consigne .

Cﬂrﬂg::: Retrouve le mot "HIVER" et entoure-le.

hiver ver hier
manger river hiver
baver

givrer

hiver

livrer hiver
houle hiver hier
hiver hibou hiver

habit hiver givrer

http://houdelier.com

hiver

saliver

hiver

sauver

hibou

hiver

nager

river

hiver



OB

s nombres connus, comprendre et
executer une consigne,
groupes de 4 flocons,

Mon prénom
ngiec'rif: Utiliser la suite de

Approche du nombre et caleul

L
o B @ B & & E g
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Objectif: Fixer son attention, se concentrer sur une tdche. Rechercher le
soin et la qualité de présentation.
Consigne: Découpe et reconstitue le bonhomme de neige.




ler.co
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Planche a découper pour les exercices suivantes:

SISISISISH
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colle dans chaque case le bonnet identique au modéle.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colle dans chaque case le bonnet identique au modéle.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colle dans chaque case le bonnet identique au modéle.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Retrouve le méme dessin que le modéle puis colorie le.




http://houdelier.com

Objectif: Discrimination visuelle.
Consigne: Retrouve le méme dessin que le modéle puis colorie le.

Sl S




SIS

OT€ saovunnnnnnnnas

e,
Consigne: Re le méme dessin le el i lorie le
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Dans chaque colonne, colorie les deux dessins identiques.
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SEEEE




D*ﬂ'rﬂ EEEEEEEEEEEEEN hTTpi//houdelier‘.com

Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Parmi ces bonnets, entoure celui qui est identique au modéle.

2 2
¥ &

=
=
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Relie deux par deux les bonnets identiques.
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UNE ECHARPE

une echarpe

el
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UN BONNET

un bonnet

T
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DES MOUFLES

des mouf

-

les
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DES GANTS

des ganls

o ot
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DES BOTITES

des boftes

den Hottes
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DES CHAUSSURES

des chaussures

s, i
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DES BOTTINES

des poffines
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¥ o

UN CARDIGAN

un cardigan
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iy

UN GILET

un gilet

am g
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J \

s

UN SWEAT

un sweaf

e Ausedd
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l

UN MANTEAU

un manfeau

wr muosreail
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UN BLOUSON

un blouson

wn Wewson
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UNE PARKA

une parka

-
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Pour chaque exercice vous avez le choix entre les trois écritures,
Etiquetes @ découper pour les exercices des pages suivantes:

BONNET BOTTE

bonnet botte

l:'::}ﬂﬂ"-ﬂt -;Jﬁfl

BONNET BOTTE MOUFLE ECHARPE

bonnef bolte écharpe moufle

;*q'::ﬁ"-l"w a "JJI__ I_I'DI: I:C & I’:J:_ MLALE L @LLT:(_}_
BONNET BLOUSON | CHAUSSURE

bonnet blouson chaussure

irmm:,t LE:-_A, AL c.f*imu-ht:ujm
BONNET | BLOUSON | MOUFLE | ECHARPE |CHAUSSURE
bonnel | blouson | moutle | écharpe | chaussure
If:IEf:"Lf“’LE:_, iiﬁ#hmb "1@4::, c:«_J*Ia ne | I*'I,a:',_e_ur':u LLMLE
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Objectif: Reconnaitre globalment des mots en script, majuscule ou cursive.
Consigne: Dans chaque case, colle |'étiquette correspondant au vEtement.
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Objectif: Reconnaitre globalment des mots en script, majuscule ou cursive.
Consigne: Dans chaque case, colle |'étiquette correspondant au vEtement.
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Objectif: Reconnaitre globalment des mots en script, majuscule ou cursive.
Consigne: Dans chaque case, colle |'étiquette correspondant au vEtement.
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Mon prénom ﬁ

Objectif: Reconnaitre globalment des mots en script, majuscule ou cursive.
Consigne: Dans chaque case, colle |'étiquette correspondant au vEtement.




Objectif: Codage et décodage.

Consigne: Colle une tte de couleur dans chaque case du tableau.

Colorie ensuite les vétements du bonhomme suivant le codage.

http://houdelier.com

+




Objectif: Codage et décodage.

Consigne: Colle une tte de couleur dans chaque case du tableau.

Colorie ensuite les vétements du bonhomme suivant le codage.

http://houdelier.com

©




(571 1 TP,

OB

econnaftre globalment des mots en majuscule d'imprimerie,
Consigne: Relie chaque etiquette au vétement correspondant.

Objectif: R

BONNET




(57 [ SE—— : li

OB

Objectif: Reconnaftre globalment des mots en majuscule d'imprimerie.
Consigne: Relie chaque etiquette au vétement correspondant.
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OB

Reconnaftre globalment des mots en script,
Consigne: Relie chaque étiquette au vEétement correspondant.

Objectif:

moufle

bofte




OB

lie chaque étiquette au vEtement correspondant.

ectif: ReconnaTtre Elﬂbalme.m des mots en cursive,

Object
Consigne: Re

(57 [ SE—— : li




tH couleur dans
ements du bonhomme sui

ge et décodage.

une gomme e de
veteme

olle

hn Prémm ﬁ........................................................................
Cons
Colorie ensuite les

D‘n*a (AR R RN NNNENNNDR.]
Objectif: Coda
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Reconnaitre globalment des mots en majuscule d'imprimerie, @ @ @
Consigne: Relie chaque etiquette au vétement correspondant.
BOTTE
BONNET

BLOUSON




Objectif: Reconnaftre globalment des mots en script,
Consigne: Relie chaque étiquette au vEétement correspondant.

‘ moufle

‘ bonnel

bofte

blouson
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Planche 1: Bonnets a découper
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Planche 3: Bottes a découper




Etiquettes & decouper pour les exercices des pages suivantes: http://houdelier.com

bonnef | boffe | bolfine

-

§ - _ " ]
3:".'!-13-‘:L-,.-"| 18 tomumel L'.ﬁtb::

bonnef | bofte | bolfine

" 0 _ |
FanULLTLE Bemumaed ["-mttc

bonnel | bofte | boffine | blouson

Ve .,-_,;I 1 ’;,
ijta,l_ e a:'.’-]:@_,dﬂm-ﬂx bselLe l_-mz-w:t

bonnef | bolte | boffine | blouson

."" l.-.
tollLme ["Ersu_-tmz bostle Efﬂ"fllﬂt

bonnet | lette |BOTTINE

bonnet | lette |BOTTINE
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Reconnaitre globalment des mots dans les 3 écritures,
Consigne: Compléte chaque ligne par les mots en script et en cursive.

BOTTE

BOTTINE

BONNET
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Reconnaitre globalment des mots dans les 3 écritures,
Consigne: Compléte chaque ligne par les mots en script et en cursive.

BOTIE

BOTTINE

BONNET

BLOUSON




Objectif: Reconnaitre globalment des mots dans les 3 écritures,

Consigne: Compléte chaque ligne par le mot manquant.

http://houdelier.com

BCYTTE

bolfe

bolfine

BONNET




Objectif: Reconnaitre globalment des mots dans les 3 écritures,

Consigne: Relie de méme mot dans les trois écritures,

BOTTE

BLOUSON

http://houdelier.com

blouson

BONNET

bolte

bonnet
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Objectif: Reconnaitre globalment des mots dans les 3 écritures,
Consigne: Colorie de la méme couleur le mot dans les trois écritures.

fottime

bonnet

BLOUSON
BOTTE
blouson
BOTTIMNE
BONNET
boftine
bofte
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EXercices suivantes.

Planche pour les

i

S

@—'B LlolulslolN




Planche pour les exercices suivantes, http://houdelier.com
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http://houdelie

Planche pour les exercices suivantes,
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EXercices suivantes.

Planche pour les

—S|W|E|A|T

—C|H|A|U|S|S|U|R]|E

?—-ECHARPE

&4
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Ecris une lettre par case. @ @ @

La fléche indique la premiére case.
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Ecris une lettre par case. @ @ @

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.
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Ecris une lettre par case. @ @ @

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.
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Ecris une lettre par case. @ @ @

La fléche indique la premiére case.

il

s

A L
1 _.. L.__-.:.._'-T'I __-:_'-' ?.F
R S
\ | 'l :
1 | | - I
I|I | | | I
1
- : __] '|.:-I _J'
1 o
Gl
1 (" ¥
I |
1 | | 5
L cooi|ii itk
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Ecris une lettre par

COSE .,

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.

e
I{E'!%E%}'-.

-
i |I ff?

L1l

T S

| x

-_.. .-. I}
i -

T T
I'\.' -
AL A =
1

A, |

1

@O

http://houdelier.com
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Ecris une lettre par case. @ @ @

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.

T |

b —

:-"LJ_ | c I;?-_:I Fo—
"'II'_-I I"I "._lI
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B o Nettrs s @O

La fléche indique la premiére case.

.-""r Q'\_‘)‘f\:h“
—l— "h

'-I.\I lll,lﬂl:--..l |I
A=

|

l
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Bttt s @O

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.

H" Q-\_)‘j\ ?xh

3 o

Ll

|
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@O

-

Ecris une lettre par case.
Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.

http://houdelier.com
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Ecris une lettre par case.
Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.
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Ecris une lettre par case. @ @ @

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.
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Ecris une lettre par case. @ @ @

Fais attention @ ne pas écrire deux fois la méme lettre.
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Planche Modéle




by 1 http://houdelier.com

Objectif: Réaliser des collections, @ @ @

Consigne: Dessine deux boutons sur chacun des bonhommes de neige,
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Objectif: Réaliser des collections, @ @ @

Consigne: Colle trois gommettes sur chacun des bonhommes de neige.
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Objectif: Réaliser des collections, @ @ @

Consigne: Colle ou dessine quatre boutons sur chacun des bonhommes de
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Objectif: Faire correspondre un chiffre et une quantiteé. @ @ @

Consigne: Dessine le bon nombre de boutons sur chaque bonhomme de
neige. Sers-toi de la planche modéle.
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Objectif: Faire correspondre un chiffre et une quantiteé. @ @ @

Consigne: Dessine le bon nombre de boutons sur chaque bonhomme de
neige. Sers-toi de la planche modéle.




by 1 http://houdelier.com

Objectif: Compter des objets, @ @ @

Emsi*z: Compte les boutons sur le corps des bonhommes de neige, puis
écris le nombre dans chacune des flaques.
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Objectif: Faire correspondre un chiffre et une quantiteé. @ @ @

Consigne: Dessine le bon nombre de boutons sur chaque bonhomme de
neige.
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Objectif: Compter des objets.
Consigne: Compte les bonhommes de neige sur chacune des lignes, puis
écris le nombre dans la flaque correspondante.




http://houdelier.com

@O

57,y 1 R

Objectif: Compter des objets.

sur chacune des lignes, puis

Compte les bonhommes de
nombre dans la case corresp

Consi :
écris e
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@O

Objectif: Dénombrer et faire correspondre un chiffre et une quantité.
Consigne: Dessine les bonhommes de neige qui manquent a chaque ligne.
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Objectif: Dénombrer. @ @ @

Consigne: Colorie des bonhommes en respectant le nombre inscris en
début de chaque ligne.

P,

€5

O~
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@O

pectant le nombre inscris en

: Colorie des bonhommes en res

Objectif: Dénombrer.
début de chaque ligne.

Consi
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Objectif: Autant que. @ @ @

Consigne: Dans chaque tableau, les deux bonhommes doivent aveir autant
de boutons |'un que |'autre. Dessine les boutons manquants.
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Objectif: Plus que. @ @ @

Emsi?'p!: Dans chaque tableau, compte les boutons du bonhomme
modéle, puis dessines-en plus sur le bonhomme du dessous.
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Objectif: Moins que. @ @ @

Emsi?'p!: Dans chaque tableau, compte les boutons du bonhomme
modéle, puis dessines-en moins sur le bonhomme du dessous.
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Objectif: Discrimination auditive, @ @ @

Consigne: Dans les cases, colle une gommete par syllabe.
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Objectif: Discrimination auditive, @ @ @

Conszigne: Colorie un rond par syllabe.

I
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Objectif: Discrimination auditive, @ @ @

Consigne: Chaque rond coloré correspond a une sylabbe. Dans chaque des
cases, colle un dessin dont le nom contient le bon nombre de sylabbes.

00 000 000

Les dessins sont a la page suivante.



Dessins d découper pour |'exercice de la page précédent.

blouson

cardigan

ganf

chaussure

moufle

http://houdelier.com
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QL O1s

§ M

BONNET BOTTE BOTTINE
bonnel bolte botltine



7y 7 http://houdelier.com

SSSSS

BONNET BOTTE BOTTINE
bonnel bolte botltine
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Objectif: Distinguer auditivement la syllabe [bo]. @ @ @

Consigne: Le nom d'un dessin ne contient pas la syllabe [bo]. Barre
I'intrus puis colorie les autres dessins.
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@O

Objectif: Discrimination auditive.
Consigne: Crée ta maison du [b] en collant des dessins que tu auras choisis
a la page suivante.




http://houdelier.com

er pour |'exercice précédent (attention, il y a des intrus),

Dessins a utilis




http://houdelier.com

7y 1 7 PRSI
Mon prénom ﬁ ........................................................................
Dbﬂfﬂmmﬂretdvemnfmmmfmd ||b-z ®®®

Eﬂnsgrhz Colorie e pour i m'cp.lf. dans quelle s |I entends [b].
Tu pourras e:nsun‘e. cnlﬂr les dessins.
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@O

Objectif: Reconnaitre un son.
Consigne: Classe et colle les images suivant la place du son "b".

& > : >
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@O

Objectif: Discrimantion auditive.
Consigne: Crée ta maison du [p] en collant des dessins que tu auras choisis
a la page suivante.
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Dessins a utiliser pour |'exercice précédent (attention, il y a des intrus),




57,y 1 R

Objectif: Reconnaitre auditivement un son, notion de syllabe.

Consigne: Colorie la case
Tu pourras ensuite les co

Fﬂl.l" indiquer dans quelle syllabe tu entends [p].
orier

@O

http://houdelier.com
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Dessins a découper pour |'exercice suivant.
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@O

Objectif: Reconnaitre un son.
Consigne: Classe et colle les images suivant la place du son [p].

& > ® >
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@O

Objechif: Reconnaire un son.
Consigne: Colle des dessins dans les cases de a lige "b", si tu entends "b".

Colle des dessins dans les cases de la ligne "p", si tu entends "p".

Les dessins sont a la page suivante.



http://houdelier.com

Dessins @ découper pour |'exercice précédent.
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@O

Objectif: Le trait horizontal avec point de départ et d'arrivée.
Consigne: A partir de la fléche, trace un trait horizontal en suivant les

pointillés, comme sur le modéle.
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Objectif: Le trait horizontal avec point de départ et d'arrivée. @ @ @

Ennsifpz: A partir de la fléche, trace un trait horizontal comme sur le
modéle, sans dépasser le bord du bonet.

E
a
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@O

Objectif: Le trait horizontal avec point de départ et d'arrivée.
Ennsifpz: A partir de la fléche, trace un trait horizontal comme sur le
e, sans dépasser le bord du bonnet.

modé
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@O

Objectif: Le trait vertical avec point de départ et d'arrivée.
Ennsifpz: A partir de la fléche, trace un trait vertical comme sur le
e sans dépasser le bord du bonnet.

modé
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@O

Dbjechf Le trait vertical avec point de départ et d'arrivée,
Ennsl : A partir de la fléche, trace un trait vertical comme sur le
sans dépasser le bord du bonnet.

=
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Objectif: Le trait vertical avec point de départ et d'arrivée. @ @ @

Consigne: Repasse sur les pnm‘hlles pum trace des traits verticaux sur
chaque bonnet, comme sur le mod

5Ba
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@O

Objectif: La m?.le
Consigne: A partir de la fléche, repasse sur les pointillés pour dessiner
une vague.
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Objectif: Les vagues avec point de départ et d'arrivée. @ @ @

Consigne: A partir de la fleche, repasse sur les pointillés puis trace des
vagues sur les deux autres bonnets.
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Objectif: Les vagues avec point de départ et d'arrivée. @ @ @

Consigne: A partir de la fleche, repasse sur les pointillés puis trace des
vagues sur les autres bonnets.
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@O

Objectif: Le rond.
Consigne: Continue les ronds sur le premier bonnet puis dessines-en sur
chaque bande des autres bonnets.
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Consigne: Dessine des ronds sur les bonnets suivant le modéle.

Sk H
2EE

Objectif: Le rond.
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Objectif: Le rond. @ @ @

Consigne: Dessine des ronds sur les bonnets suivant le modéle.
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@O

Objectif: Le trait obligue avec point de départ et d'arrivée.
Consigne: Repasse sur les pointillées puis dessine des traits obliques sur

.

les autres bonnets, suivant le modéle.

P e

s WL
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@O

Objectif: Le trait oblique avec ]:Jﬂln'r de départ et d'arrivée,
Consigne: Repasse sur les pointilllés pum dessine des traits ﬂbllcpzs sur
les autres bonnets, suivant le mod
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@O

Objectif: Les formes géométriques.
Consigne: Sur chaque bonnet, continue de dessiner les formes
géometriques modeles.




ol

http://houdelier.com

Multi’bonhomme
Regle du jeu

Ce jeu se joue avec le de des chiffres ou des constellations,

4 joueurs au maximum.

Chaque joueur a une planche de base.

EERREREEERR

Decouper les difféerents morceaux du bonhomme de neige ,
ses vétements et les balais, puis les melanger .

Le but du jen est de reconstituer son bonhomme,

de I’habiller avec un chapeau, une écharpe, et de lui donner
un balai.

Chaque joueur, a son tour, va lancer le de.

Chacun des morceaux correspond a un numero choisi avant

le debut du jeu. (vous pouvez par exemple remplir I'un des
deux tableaux ci-dessous.)

Si un joueur tombe sur le chiffre 6, soit il passe son tour soit
il rejoue (c’est a vous de choisir en debut de partie.)

EEEEERERTRERR

Le gagnant est le premier enfant qui a reconstitué
son bonhomme de neige avec tous ses accessoires.

- ® c;?l ﬁ
2l —
? —
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e e e s S




http://houdelier.com

Echarpes a decouper
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gdeconper

Balai
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HIVER

DOMINOS DE L
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J'aime la galette,
Savez-vous comment ?
Quand elle est bien faite,

Avec du beurre dedans.

Tralalalalalalalale re,
Tra la la la la la la la la,
Tralalalalalalalale re,
Tra la la la la la la la la.

ATATAIA!

J aime la

J'aime la galette,

Savez-vous comment ?
Quand elle est bien faite,
Avec du beurre dedans.

Tralalalalalalalale re,
Tra la la la la la la la la,
Tralalalalalalalale re,
Tra la la la la la la la la.

ATATAIA'




LA GALETTE DES ROIS

JE SUIS LA GALETTE

Je suis la galette, la galette, la galette

Je sws faite avec du blé
Ramassé dans le grenier
On m'a mise a refroidir
Mais j'al mieux aimeé courir
Attrape-moi, si tu peux...

LA GALETTE

Toute ronde,

Toute dorée,
Et bien sucrée.
Une part pour toi,

Un morceau pour moi.
Quand je vais te croquer,
Peut-étre vais-je la trouver,
La feve qui fera de moi
Le roi de la journée !

LA GALETTE DES ROIS
La pate feuilletée,
Croque sous mes quenottes,
Les miettes dorées,
Collent 4 mes menottes,
Et j'a1 choisi ma reine,

Et j'a1 chois1 mon rot,
Ma maman
Calme mes tourments,
Mon papa
Calme mes effrois.

http://houdelier.com
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17| | PSR, :
Mon prénom ﬁ

OB




J'aila teve el je suis roi.
La couronne esf donc a moi.
& Le roi boi.
Le roi bail.
J'aila teve ef je suis roi.




FEVE
kaj feve

o e

"'—)




LA GALETTE
la galette

http://houdelier.com



LA COURONNE
la couronne
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LA REINE
la reine




77 oudetier.com

-EVE
feve




77 oudetier.com

COURONNE
couronne
e VVaVe ViV

T 2

@CLOOJLU'L/OW



Gag Yy

GALETTE
galefte

goiette o
o, qalette
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o — s s s, © © @
ompeétence: Comparer des mots, percevoir des ies particulieres,
p P p graphiss »

associer des mots identiques, mémoriser |'ort e mots.

e L 4
‘3 0)
T

couronne




reine
riche

roi

o]
couronne
colonne
galette
gateau
feve

http://houdelier.com
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galelte

GALETTE

qalette

roj

RO

reine

REINE
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couronne

COURONNE

COAUTUNL

feve

FEVE

from
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Ecriture
Consigne: J'écris "LA GALETTE", @ @ @

] f-‘ ‘_I"'h f“ | === -——— = mmama [T
-

i P ’ 2 ;v | [ I I [
i " AP f " . i i '

- = ] - -y - =l b ek
' T W F S U S T

[ LY [

.---- ¥ ¥ ""'-1!" .- l'--- I = = [] ] LI L
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Ecriture
Compétence: Copier des mots en capitales d'imprimerie.

T “\EI\
{re/;w

0

|l
"\

| 4

\

{r«}.ﬁ

| &

/?::_-_
Illl"a

‘]}

ﬁ\jﬁdﬁ

\jw



Lecture

Je retrouve et entoure le mot "Galette",

vy

o
A

GALETTE

MAISON

GALETTE

MAMAN

MAISON

GALETTE

Ii
L e
\Pi‘.' 5 T
"'{ _1-1' ._.-'l .I_.'-
gy

ROI

GALETTE

PAPA

GALETTE

RACLETTE

http://houdelier.com

GATEAU

GALETTE

REINE

GALETTE

GALETTE

GALETTE
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colle dans chaque case la lettre correspondant au modéle.

Le mot 4 decouper est a la page suivante.



I'exercice précédent.

http://houdelier.com



D’ﬂfﬂ EEEEEEEEEEEEEN hTTpi//houdelier‘.com

@O

Objectif: Reconstituer un mot avec des lettres.
Consigne: Reconstitue le mot étudié sans mélanger les deux écritures.

Les mots a decouper en lettres sont a la page suivante.



e|t|t|e

e|t|C]|e

I

I

d

d

9

G|A|ILIE|T|T|E

9

G|A|LIE|T|T|E




Objectif: Reconnaitre des mots parmi d'autres,
Consigne: Entoure le mot correspondant au modéle.

http://houdelier.com

COURONNE courons COUVETNE
couronne
COUVGILTLE CORNE
counle
COURONNE couronne
FE:-UE FRERE flere
feve
“ feve FEVE

ﬁmm



Objectif: Reconnaitre des mots parmi d'autres,
Consigne: Entoure le mot correspondant au modéle.

http://houdelier.com

COURONNE FEVE REINE
couronne feve reine
CROUTON FEVE REINE

fréere reinette
couronne

COURONNE FERME REGNE

] feve renier
courte } i .
COUL tCI,UCI.,E'/ ] :]eqje e
ot sl
COUNETLILE
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Objectif: Reconnaftre des mots dans une phrase, @ @ @

Consigne: Dans chaque ligne, entoure le mot correspondant au modéle.

roi (e lion est le roi des animaux

ROI LAPINOU EST LE ROIL

galette |[On mange de la galette le jour de I Epiphanie
GALETTE |LA GALETTE EST CUITE.
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Objectif: Reconnaftre des mots dans une phrase, @ @ @

Consigne: Dans chaque ligne, entoure le mot correspondant au modéle.

roi Le lion est le roi des animaux.
ROI LAPINOU EST LE ROI
oA J_e ei a une Ccouemnme.

galette [On mange de la galette le jour de I Epiphanie
GALETTE |LA GALETTE EST CUITE.

ﬁ,a,Lm - %W sl washes. daws b ;,J@P@tt@,




Objectif: Reconnaitre une lettre.
Consigne: Entoure les mots contenant la lettre a, @, A .

COURONNE
sapin

el GALETTE

chaton

P

couronne

galette farine

BOULE
ANMNEE

http://houdelier.com
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Objectif: Discrimination auditive.
Consigne: Colorie les dessins dont le nom se termine comme GALETTE




Objectif: Discrimination auditive.
Consigne: Colorie les dessins quand tu entends le son [a]

}L«’k
“&i el
o &

http://houdelier.com
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@O

Objectif: Ordonner des objets par taille.
Consigne: Colle les 3 galettes de la page suivante de la plus grande a la

plus petite.
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Galettes a decouper pour |'exercice de la page précédente et pour celui de la page suivante.




D’ﬂfﬂ EEEEEEEEEEEEEN hTTpi//houdelier‘.com

@O

Objectif: Ordonner des objets par taille.
Consigne: Colle les 3 galettes de la page précédente de la plus petite a la

plus grande.
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Objectif: Ordonner des objets par taille, @ @ @

Consigne: Colle les galettes de la page suivante par ordre croissant.
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Galettes a decouper pour |'exercice de la page précédente et pour celui de la page suivante.
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Objectif: Ordonner des objets par taille, @ @ @

Consigne: Colle les galettes de la page précédente par ordre decroissant.
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Objectif: Algorithme (1;1). @ @ @

Consigne: Colle une ﬁmﬂmﬂe sur chaque pointe des couronnes en
respectant |'algorit

VAV RNAAYY

—
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Objectif: Algorithme (2:2). @ @ @

Consigne: Colle une ﬁmﬂmzﬂe sur chaque pointe des couronnes en
respectant |'algorithme.
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Objectif: Reconnaftre les formes géométriques. @ @ @

Consigne: Colorie les ronds en rouge et les carrés en jaune.
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Objectif: Reconnaitre les forme géométriques. @ @ @

Consigne: Colorie les ronds en rouge, les triangles en vert et les carrés
&N jaune.
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Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité. @ @ @

Consigne: Dessine le bon nombre de galettes dans chaque colonne.

3 O 2 4 1
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Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité. @ @ @

Consigne: Dessine le bon nombre de galettes dans chaque colonne.
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7y 1 7 PRSI

Objectif: Notion "autant que"”. @ @ ®

Consigne: Colle une couronne sur chaque galette.

Les couronnes sont @ la page suivante.



Couronnes a découper pour |'exercice précedent.
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Objectif: Dénombrer. @ @ @

Consigne: Entoure les couronnes par groupes de:
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Structuration de |'espace.
Compétence: Connaftre et maftriser les notions de dessus et de dessous.

Colorie en rnu?z tout les galettes grises que sont au dessus d'une couronne
celles qui sont en dessous d'une couronne.

et en bleu

P
£, i

.I:_:..r ;-: _..l:

-

fy S o

et

-"-\— N




Date http://houdelier.com

Colorie la parte qui manque a chaque galette. @ @ @

2 )

':% ﬂvﬂ\f i

\P ~—=r 5‘;'“'3’t
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—CEE”
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c
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Consigne: Découpe les ﬁ:m de galette. Colle les sur la feuille en
reformant chaque galette.

H a

% AYAY 5'1
T
Gl
L .I_.'
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A photocopier sur du papier bristol ou popset jaune. Une feuille par enfant.
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Mon prénom ﬁ ........................................................................

Objectif: Se concentrer sur une tdche. Comprendre et exécuter
une consigne,

Compétence: Retrouve les moitiés des couronnes.
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Discrimination visuelle

Présenter toutes les piéces étalées sur la table, mélangées. On se dirigera vers un
travail de IIgE.d gommettes l.rd' formes simples ou de Inrge. consignes

AAAE AAAE AAAA

ARRAR BRBAR B/ABR

OO0 OO0 QY

A\/O\/A\/A\ [AA\/A\/A\ [B\A\/B\/O\
CQOOOOINIOCOCOOOINICOC OO0

AIAAIBIAISIAATATAIAIA
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Ecriture
Objectif: Tenir correctement un crayon, feutre. Reproduire formes et
trajectoires,

Consigne: Repasse sur les pointillés pour dessiner les couronnes.
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@O

Objectif: Des ronds alignés.
E::rﬂiw: Dessine des petits ronds sur les pointes et des gros sur la ligne
ite.

'..‘I
%
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@O

Objectif: La ligne brisée.
Erﬂ!ﬂ’iw: Repasse sur le trait puis termine les couronnes par une ligne
isée.
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Objectif: La ligne brisée, les ponts, les créneaux et des formes @ @ @

gomeétriques.
onsigne: Continue les couronnes suivant le modéle.
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Objectif: Reproduire différents graphismes. @ @ @

Consigne: Continue la couronne en respectant le modéle.
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Objectif: Des traits verticaux et horizontaux, glisser sa main sur le @ @ @

papier.

Consigne: Trace des traits verticaux en positionnant ton crayon sur les
points du haut; trace des traits horizontaux en positionnant ton crayon
sur les points de gauche.
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Objectif: Des traits verticaux et horizontaux, précision du geste. @ @ @

Consigne: Trace des traits verticaux en positionnant ton crayon sur les
points du haut; trace des traits horizontaux en positionnant ton crayon
sur les points de gauche.
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Objectif: Des traits verticaux et horizontaux pour former un quadrillage. @ @ @
Consigne: Reproduis la galette a |'identique.
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@O

Objectif: bes traits obligues pour former un quadrillage.
Consigne: Reproduis la galette a |'identique.
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-Dessine un personnage devant chaque asiete, E-Demrpe la

gule#l lie Iu en deux, puis encore en deux, Dessine au crayon El.l'l'l‘E la
s plis. Dé e sur les traits, tu obtiens tre 'parts €ga

3- Enlla l.nz art de galette dans chaque assiete. 4-Dessine une E.we sl.r

une des r . 5- L‘H:ssme une couronne sur le personnage que d la féve.
c} v -"".L
;— £
E ‘ -"'
¥y
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A photocopier sur du papier bristol ou popset jaune. Une galette par enfant.
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hhn Prémm ﬁ I E R R RN RN RN RN RERERERRERRERRERRRRRRRERRRRRRERERRRRRERERRERRERERRERRRRRERRERRRRERRERRNRERNENRNH.]
Consigne: Je découpe des bandes de papier orange et jaune et je les colle
sur la galette pour faire un quadrillage.

"".t xgq\f'ﬁl.

\F ~—=r 5‘”*'1“'3’t
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OB
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OB
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Graphisme
Décore la galette en respectant les modéles.
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La galette multicolore

Regle du jeu n°1

Jeu de deé pour les PS

Ce jeu se joue avec le de des couleurs.

Chaque joueur a une galette vierge.

Les morceaux de la galette colorée sont sur la table
de jeu (autant de galettes que de joueurs)

RREERERERRERRE

Deroulement du jeu:

1.

g
3.

Le but du jeu est de reconstituer sa galette avec six
morceaux de couleurs differentes.

Chaque joueur, a son tour, va lancer le de .

Il prendra une part de galette correspondant a la
couleur du de.

S’il tombe deux fois sur la méme couleur, il passe
son tour.

RERERERETRETRRR

Le gagnant est I’enfant qui a reconstitue sa galette le
premier.
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-l (autant de galefies que de jousurs).
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Regle du jeu n°2

+ Jeu de deé pour les MS

+ Ce jeu se joue avec le de des couleurs.

+ Chaque joueur a une planche A, B, C ou D.

+ Les morceaux de la galette colorée sont sur la table
de jeu (autant de galettes que de joueurs).

RREERERERRERRE

Deroulement du jeu:

1. Le but du jeu est de reconstituer sa galette avec six

morceaux de couleurs differentes en respectant son

modele.

Chaque joueur, a son tour, va lancer le de .

Il prendra une part de galette correspondant a la

couleur du dé et la placera au bon endroit.

4. S’il tombe deux fois sur la meme couleur, il passe
son tour.

W

RRERRERERERRR

Le gagnant est I’enfant qui a reconstitue sa galette le
premier.
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Calettes a decouper en parts pour les jeux n®2 et n"3.
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Planche A.
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Planche B.
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Planche C.
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Planche D.
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Regle du jeu n°3

+ Jeu pour les PS

+ Ce jeun est un jeu de pioche.

+ Chaque joueur a une planche 1, 2, 3 ou 4.

+ Les morceaux des galettes colorées sont retournés
sur la table de jew.(Utiliser les parts du jeu n°2)

RREERERERRERRE

Deroulement du jeu:

1. Le but du jeu est de reconstituer sa galette avec six
morceaux de couleurs differentes en respectant son
modele.

2. Chaque joueur, a son tour, va piocher une part .
3. Illa placera sur sa galette.
4. 5’il tombe deux fois sur la méme couleur, il repose

son morceau dans la pioche et passe son tour.

RERERERETRETRRR

Le gagnant est I’enfant qui a reconstitue sa galette le
premier.
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Planche 1.
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Planche 3.
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REGLE DU JEU

Prévair une feulle blanche « support = par enfank.

Faire des pholocopies sur A4 ou A3
] L W Pholocopier sur du carfen de couleur, puis découper les parfs de la galstte.
v .-'{---- < Prévair autant de couleurs que de jousurs. 4 : \ .ﬂ'r“x
7 \ N | et possible de colorier le fitre « jeu de la galstte » ,.-’{""“H. , fr"I ,.e-";'-
II."" .ﬂhﬁ“‘x #’P_,.r‘" Y |De manigre a sarvir de repére de coulsur. :.' H“H-._:‘ﬂ\{..#‘ ..I
: 0 | ! =
| I |
!. f#..-*‘>\¥:*--.n ! |Les parts de galsfte sont sur la table, au milieu, e g™ /{ T o
I'\._E__.-".-- ! H"'H chaque jousur lance son dé ef prend le nombre o ;{,r ‘\'\ H_"J'"
*, / \ A de parls indiqué par le dé. k\"'-\.\,‘_cr "‘V-”'
“‘*-.__.:':_ s S I
] Le premier gui a ferminé sa galelfe a gogne.

Il &st possible d'uliliser des dés classiques, ou des dés de 1 4 3, ocu encore des dés margués +1,+2,+3.-1,-2,-3
{dans ce cas, on enléve une part s on lormbe sur -1). Beaucoup de variantes sonl posibles.









http://houdelier.com

: e Nl U A% ] =-.-_.
14”4 reprendre en cheur en swivant le meneur de jew.

ey
A0 TR

Voici le carnaval,
Nous allons tous danser |

Voici le carnaval,
) INous allons tous au bal |

1- Et nous nous déguisons |
Ensemble nous dansons |

2 - Et nous nous maquillons |
Et nous nous déguisons |

T Ve LT L s

p i : S '"1 | E ::.-'.'-ll § =; "":'-:-

en cheur en suivant le meneur fer

Voici le carnaval,,

INous allons tous danser |
Voici le carnaval,

) INous allons tous au bal |

1- Et nous nous déguisons |
Ensemble nous dansons |

2 - Et nous nous maquillons |
Et nous nous déguisons |
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CARNAVAL EST REVENU |
o/

\ Carnaval est revenu
L'avez-vous vu ?

Il est passé dans la rue

Ni vu ni connu

Ni vu ni connu

Il porte un masque de carton
Et souffle dans un mirliton

Coiffé d'un chapeau biscornu
Mon p'tit bonhomme

A quoi joues-tu ?

\ Carnaval est revenu

L'avez-vous vu ?

Il est passé dans la rue

Ni vu ni connu

Ni vu ni connu

Il porte un masque de carton
Et souffle dans un mirliton
Coiffé d'un chapeau biscornu
Mon p'tit bonhomme

A quoi joues-tu ?
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Guarnaval
Dslichinelle

Polichmelle,
monte 3 l'echelle
Un peu plus haut,

ze casse le dos
Un peun phus bas,

e casse le bras
Casse un barrean,
et plouf dans 'ean.

“Lbn clown

Un clown ngelo,
qui sappelle coquelicot,
On Im donne une tape,

g2 le rend patrague,

On hu donne un baiser,
il tombe de cote,

Il tombe sur un os,
¢a hm fait une bozse,
11 tombe dans le few,
ca ha fait des bleus,

Aje! Oulle!

Ca fat mal,

Ta1 les yeux qui momllent,
comme 1ne grencuille,



Confettis

51 tu dis o,
confett,
51 tn dis nom,
cotillon,
51 tu dis oui,
ACCroupl,

51 tn dis nom,
toume en rond,
51 tane dis,
Il oL, 1 Don,
Tourne en rond.
ACCTOUpL,
confeths, cotillons.

Garnaval

Camaval c'est demain,
On va se déguiser,

Pour faire peur aux mamans,

Et danzer dans la rue,
Faire le gros hion,
Vorr madame la fée,
Monsieur le géant,
Et le bean peter pan.

http://houdelier.com
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retrouver?

Consigne: Il y a 7 différences entre ces deux dessins, Sauras-tu les @ @ @




il ne faut pas que @@ @
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e ©@O®

iture
ectif: Tenir correctement un crayon, un feutre. Fixer son attent

msﬁrne d'Arle

Consigne: Colorie le







@O

5 3
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OB

Consigne: Décore le masque. Retrouve et entoure les lettres qui composent
le mot "MASQUE]

) WU
S

M A S QU E

M Z

o >
— )

A O

C HNIRFP

X A O T Y E

J F Q Z F

K
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Lecture autour du mot EARHAVAL
Cmsi%nz En‘l‘m le mot EARMAUAL relie les lettres pour composer de
mot "CARNAVAL",

{CARNAVAj

carnaTal
Lo ML L

:'L-'TLJJSJ..I.-'.E» [e mal- CARKSM AL

carnaval Fiﬁﬂfq

CARNAVAL Teniouss
cartable
carnaval e
CARAVANE
LU

carnaval CARTON

CARNAVAL cage iR

A e RS (s mmfhm[tmtl CARMNAWAL [L)L@:‘;]
Fo ol
B N A
b4 ) |_
¢c &Y TR
p %
Ifi]

AACRANLV
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Mon prénom f ........................................................................
ETmmﬂm visuelle @ @ @
Entoure le mot CARNAVAL @)

. Jentoure

CARTE carlon carton
CANNE i & carnaval
CARNAVAL “=vre caverne
CARTABLE cartalle carnaval
CARNAVAL carnanal cartable
CANTINE  “™[%)™  campagne
CAVE m«mmfmﬂ carnaval
CARTON  cwnanal canapé

Ecris le mot tmwamE @

-
Découpe et colle les lettres du mot “carnaval" =] /B ]
hicom hals
T e m e m—mm—mesmmmmm e m——————————— =

________________________________________________________________________
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Lechire / Discrinination visvele | . OO®
CARNAVAL
carnayal

CACLTLOL T

carnaval

Jﬂﬂ.x’lfﬂﬂ/'lﬁﬂu[él

CARNAVAL

carnaval
CARAVANE

cowaetute

LOL0E:

chaton

carnaval

r,m?[e .mu-mfrm”-mE

CARNAVAL

cartable CARTON



T€ suvvnnnnnnnnns

I

Q

Japs
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Consigne: Retrouve et entoure le mot "MASQUE" dans la liste ci-dessous. @ @ @

MASQUE MAT MAMAN
MARINE MASTIQUER MASQUE
MARTINE MASURE MASTOC
MASQUE MASSE MASQUE

MATADOR MASQUE MARIGNAN



OO
T {]JEPZ

UM
LU
LM

Chronologie d'
igne: Je

(571 1 TP,
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@O

i?n!: Colle dans chaque case le chapeau de fée identique au
e,

jectif: Discrimination visuelle,

Mﬂn Prémm ﬁIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Obj
Cons
maode

57,y 1 R
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Relie 2 par 2 les chapeaux identiques.

= = &
£ O o

= @Q =1
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: A chaque ligne, retrouve les deux dessins identiques puis
colorie les,

P oy 9P
e Coo =D

C0 00 9 £ €9
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

IIEnnsig"-E: Colorie tous les chapeaux de fée sur lesquels tu vois des
unes.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colorie tous les chapeaux de fée sur lesquels tu vois une
ou pluisieurs lunes.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colorie tous les chapeaux de fée sur lesquels tu ne vois
pas une ou pluisieurs lunes.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Dans chaque tableau, barre |'intrus.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colorie les dessins identiques au modéle et barre |'intrus.

http://houdelier.com
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colorie les dessins identiques au modéle et barre |'intrus.

=
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Dans chaque colonne, colorie les deux chapeaux identiques.




Objectif: Discrimination visuelle,

Consigne: Colorie le dessin identique a chacun des modéles.

http://houdelier.com




Objectif: Discrimination visuelle,
] un des modéles.

Consigne: Colorie le dessin identique a chac

http://houdelier.com
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Entoure les dessins identiques au modéle encadré.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Relie les mémes chapeaux deux par deux.




http://houdelier.com

Objectif: Discrimination visuelle.
Consigne: Compléte le second chapeau pour qu'il soit identique a son modéle.

s 3 3 0

)< > (

X
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Colorie |'intrus.

ca A
Zz0m it
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Objectif: Discrimination visuelle.
Consigne: Colorie |'intrus.
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Objectif: Discrimination visuelle.
Consigne: Colorie |'intrus.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Relie par un trait le méme dessin a son modéle.
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Objectif: Discrimination visuelle, @ @ @

Consigne: Relie par un trait les dessins identiques a chaque modéle.




==
r SN Y
(= =K

@O

chaque modéle.

ctif: Discrimination visuelle,

K= =
\ ’
e =K
L
Vs,
g B

Consigne: Relie par un trait les dessins identiques a
aun i :

Attention, i

ana EI NI ENEEEEEEER
Obje
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Objectif: Associer un chiffre et une quantiteé, @ @ @

Consigne: Relie le chiffre au bon nombre de loups.
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Objectif: Associer un chiffre et une quantiteé, @ @ @

Consigne: Entoure ensemble les mémes loups puis relie chaque sac
obtenu au bon chiffre.
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Objectif: Associer un chiffre et une quantiteé, @ @ @

Consigne: Entoure ensemble les mémes loups puis relie chaque sac
obtenu au bon chiffre.




EE A EEE

B (B B (B
g aagams
eieieie e
= B B B
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Objectif: Dénombrer. @ @ @

Consigne: Dans chacune des cases, écris le chiffre correspondant
au nombre de chapeaux.

—_— A —\-\.\_ '-_\-\"-\. —\-HK -_— T
S50 Nd - - Ne -l e .
;'—_—__F_:_,,t- ;'-—:__—:_,..ﬁ- Kl:_ = ;:-—_—_’_-P" o ;'1—_:—-_:_‘:“' ﬁc'!____g x e !'-—;‘__—:_,..b-

225555
ALSAABAAAA
2 B> B B &5 B
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Objectif: Réalise des collections, @ @ @

Conszigne: Entoure les chapeaus 2 par 2.

&
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exercices suivants.

Chapeaux a découper pour les

osls

===

=

s[sais

[eiafaaa

ofa[alasalala

il
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Objectif: Faire correspondre un chiffre et une quantité, @ @ @

Consigne: Colle le bon nombre de chapeaux dans chaque rail.
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Objectif: Faire correspondre un chiffre et une quantité, @ @ @

Consigne: Colle le bon nombre de chapeaux dans chaque rail.
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Objectif: Compléter une quantité. @ @ @

Consigne: Colle des chapeaux dans les rails pour obtenir le bon nombre.

Jic
(|21
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Objectif: Compléter une quantité. @ @ @

Consigne: Colle des chapeaux dans les rails pour obtenir le bon nombre.

(2=l
eisla
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Objectif: Se repérer sur un quadrillage. @ @ @

Consigne: Observe le personnage, il porte un chapeau et une arme.
Trace ensuite une croix dans les bonnes cases.
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Objectif: Se repérer sur un quadrillage: le tableau 4 double entrée. @ @ @

Consigne: Observe les personnages, trace ensuite une croix dans les

&L || 57 |o— |25
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Objectif: Se repérer sur un quadrillage, le tableau 4 double entrée. @ @ @

Consigne: Observe les personnages, trace ensuite une croix dans les

http://houdelier.com

= Y | Y
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Objectif: Se repérer sur un quadrillage, le tableau 4 double entrée. @ @ @

Consigne: Observe les personnages, trace ensuite une croix dans les

= o] & A5
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Puzzle Carnaval
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux dans les cases.

Les morceaux sont d la page précédente.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux dans les cases.

Les morceaux sont d la page précédente.



*B SIS EEEEEESEESESER Il
Mﬂn prémm ﬁIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
zzle Carnaval

Pu
Morceaux d découper pour |'exercice de

ivante.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux dans les cases.

Les morceaux sont d la page précédente.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau,

Les morceaux sont d la page précédente.
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(571 1 TP,

Mon prénom ﬁ

Puzzle Carnaval

Morceaux a découper pour |'exercice de la page suivante.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du

tableau

OB

Les morceaux sont d la page précédente.
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Puzzle Carnaval

Objectif: Reconstituer un puzzle.

lesig'w.: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau.

OB

Les morceaux sont d la page précédente.
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Mon prénom ﬁ

Puzzle Carnaval
Morceaux a découper pour |'exercice de la page suivante.
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Puzzle Carnaval

Objectif: Reconstituer un puzzle.

lesig'w.: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau.

OB

E |
b £
* !
L F
% £
% £
W £
% )
L ;
% r
L]
%
L
b
%
L
%
L] £
b !
L A
b1 £
LY A
Y /A
LY s
Y £
LY !
LY £
LY £
LY 4
Y £
LY ¢
Y £
LY !
At ,
b £
L £
“ f
_____________________ b i et et i s Sy ek b ik ik e i i e
£h
FA
’ L
¥ L)
s L
£ L
r L
& bl
£ L
’ L)
£ LY
£ L
£ k!
A L
f b
A LY
/A Y
! L
£ %
£ *
£ b9
£
4
¥’
¢
£
£
,
) L
) %
) b
) %
ri b1
I L
) L
r b
& %

Les morceaux sont d la page précédente.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau,

Les morceaux sont d la page précédente.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau

Les morceaux sont d la page précédente.






D‘n*a (AR R RN NNNENNNDR.] hTTp;//hOUde“er‘-com

Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau,

Les morceaux sont d la page précédente.
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(571 1 TP,

Mon prénom ﬁ

Puzzle Carnaval

Morceaux a découper pour |'exercice de la page suivante.
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Puzzle Carnaval

Objectif: Reconstituer un puzzle. @ @ @

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du

tableau,

' t
| |
I |
| |
I |
I |
I |
I |
| |
I |
__________ S IR PUINEET SR | TP
| |
I |
I |
I |
| |
| |
| |
I |
| |
——————— I I
——— g ———————— = tm———————
I |
I |
| |
I |
I |
| |
I |
I |
I |
__________ _|.___________|___________
| |
| |
I |
I |
I |
I |
I |
I |
| |
__________ SO OP
| T T
| |
I |
I |
I |
| |
| |
| |
I |
| |
__________ _I.__________+__________
I |
I |
I |
| |
I |
I |
| |
I |
1 |

Les morceaux sont d la page précédente.
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Puzzle Carnaval
Objectif: Reconstituer un puzzle.

Consigne: Colle les morceaux que tu auras découpés dans les cases du
tableau,

Les morceaux sont d la page précédente.



Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Dessiner un rond en respectant les sens de |'écriture.
Consigne: Dessine des confettis de toutes les couleurs.
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Objectif: Dessiner des ronds et des boucles,
Consigne: Dessine des serpentins et des confettis de toutes les couleurs.
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Objectit: Dessiner des boucles,
Consigne: Dessine des serlnen'rins de toutes les couleurs en incluant un
confetti dans chaque boucle comme le modéle.

o
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Mon prénom ﬁ

Objectif: Dessiner la lettre Z,
Consigne: Aide Zorro a dessiner des Z sur tout le mur,
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Objectif: Dessiner des traits obliques.
Consigne: Les baguettes magiques rayonnnent. Comme le modéle, dessine
des traits obliques autour des étoiles.
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Objectif: Dessiner des traits obliques avec points de départ et d'arrivée.
Consigne: Dessine des lignes obliques d'un bord a |'autre du chapeau

d'Arlequin comme sur le modéle. (Place ton crayon sur le bord supérieur,
puis descend jusq'au bord inférieur du chapeau{
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Objectif: Dessiner des traits obliques avec points de départ et d'arrivée.
Consigne: Dessine des lignes obliques d'un bord a |'autre du chapeau

d'Arlequin comme sur le modéle. (Place ton crayon sur le bord supérieur,
puis descend jusq'au bord inférieur du chapeau{




D‘n*a (AR R RN NNNENNNDR.] hTTp;//hOUde“er‘-com

Objectif: Dessiner des traits obliques avec points de départ et d'arrivée.
Consigne: Décore les chapeaux d'Arlequin en dessinant des lignes obliques
comme sur le modéle.
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Objectif: Dessiner des traits obliques avec points de départ et d'arrivée.
Consigne: Décore le costume d'Arlequin en dessinant des lignes obliques
dans les deux sens,




http://houdelier.com

1, 0, B B B B B B

Je vous propose sur les pages
qui suivent, quatre personnages et
v quatre planches de déguisements que
vous pourrez utiliser en langage,
en organisation spatiale...
Vous trouverez ensuite quelques
exercices pour les trois sections.
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Objectif: Connaitre les différentes parties du corps.
Consigne: Cette petite fille veut se déguiser en fée. Aide la en lui mettant
un chapeau et sa robe. Colle ensuite la baguette magique dans une de ses

mains,
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Objectif: Se repérer dans |'espace.
Consigne: Cette petite fille veut se déguiser en marquise. Aide la en lui
mettant sa perruque et sa robe. Colle ensuite la son éventail dans sa main

droite. Découpe enfin une couronne dans du papier dorée et colle la sur sa
téte,
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Objectif: Connaitre les différentes parties du

5.
Consigne: Déguise cette petite fille en dé?njl'rmnf es bandes dans des @ @ @

]?apiers de difféerentes couleurs et en les

ant sur son corps pour lui
aire une jolie robe. Termine en lui ornant la téte.
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Objectif: Connaftre les différentes parties du corps,
Consigne: Ce petit gragon veut se d:?.liﬂﬂl‘ en mousquetaire. Aide le en lui
n

mettant son chapeau et sa cape. Enfin, colle |'épée dans une de ses mains.
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Objectif: Se repérer dans |'espace.
Consigne: Ce petit gragon veut se déguiser en zorro. Aide le en lui mettant

son chapeau, son masque et sa cape, Enfin, colle |'épée dans sa main
droite et le fouet dans sa main gauche.
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Objectif: Connaitre les différentes parties du corps.
Consigne: Découpe dans un catalague des vétements et des accessoires
pour déguiser ce petit gargon.
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Objectif: Connaftre les différentes parties du visage
Consigne: Ce petit gragon veut se déguiser en clown. Aide le en lui mettant
son chapeau, un gros noeud, un gros nez rond et une grande bouche.
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Objectif: Connaitre les différentes parties du visage.
Consigne: Attribue a chaque gargon un chapeau et un loup. Puis explique a
ton enseignant en quoi tu as déguisé les différents personnages.
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Objectif: Connaitre les différentes parties du visage.
Consigne: Attibue a chaque fille, un chapeau et un loup.
Attention de bien associer les deux objets.
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LOEO O GARNAY LV

4 joneurs au maximum.

Chaque joueur choisit un personnage et prend une planche vierge.
Toutes les cartes sont retournees et
disposees au milieu de la table.

HRAERRERERARRER

Le but du jeu est de retrouver les six cartes correspondant:
» An personnage,
» Aux vetements et aux accessoires qu’il porte.

ERERERRRERER
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Préparation pour 2 4 6§ joueurs
Imprimer & fois les éléments du corps de Calinours et 6 fois la ou les planches de jeu gui

valls interessant Dénoupez le hant d'une baite en plastique style hoite & honhnns (nf
photo jainte)
lmprimer et placer le disque (plastifieé et découpe) qui vous intéresse sous le plateau (boite

o

en plastique).Distribuer une planche de jeu Calinoure 4 chague joueur.
Flacer une bille 3 l'intérienr rn platean en plastique.
But du jey. Elre le premisr a avoir compléete son Calinours

Rialas dii
A our de ralke chagque jousur fait tourner 1a bille a linterieur du plateau et complata son
Calinours selon la regle dont depend sa planche de jeu.

Jeu de Calinours Couleurs (FSMMS: Pour jouer avee les couleurs et ke corps)

Sila hille s'arréte aur une conleur prézente sur le eorps de Calinours {(planche e jeu),
l'entant place la partie correspondanta sur le corps de Calinours.

31 la bille s'arréte sur blanc: l'enfant peut placer la partie de son choix.

=i la bille s"arréte =ur nair: 'enfant doit retirer de za planche et £'il en a déja placée, une
des parties du cormps de Calinnnrs,

et Call corflaurat (&t BUECs] - hiftrées ou Cal

Constellations de de

1 y = r N ‘:L-\.

L'enfant doit reconstriire son "Calinaurs” en respactant I'nrdre numeérique de 1 4 6: C'est a
dire mettre d'abord [a tete en taisant 1, puis le trone en faisant 2, e bras gauche 3. act

3i la bille s'arréte sur limage de Calinours (C'est un joker), 'enfant a la possibilite de
placer la partie du corpe gu'il désire et peut rejouer en relancant la bille.
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”

F 4
A imprimer & fois sur
de la cardoline,
plastitier la feuille et .
découper chaqua
maarcSau
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Jeu de Calinours Couleurs




http://houdelier.com

Jeu de Calinours Couleurs

N2
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Jeu de Calinours
Configurations de doigts
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Jeu de Calinours
Configurations de doigts
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Jell de Calinours

reconnaissance des ecritures chiffrees
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Jell de Calinours

reconnaissance des ecritures chiffrees
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Jetons a imprimer 3 fois et a découper




://houdelier.com

http
r

coupe

a dé

r 1 fois et

2 a imprime

rie

L

anche

l

}}




SR e e i . . ¥ http://houdelier.com
Planches serie 2 a imprimer 1 fois et 4 découper
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Planches serie 1 a imprimer 1 fois et 4 découper
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Loto ou Memory des couleurs a imprimer deux fois
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Formes et grandeurs / Domaine des obje
Objectifs: Adapter son geste a |' ﬂl.l'l'l| {clseaux colle), identifier les taches

a reallszr et determiner leur ordre d'exécution, reproduire un assemblage
d'objets de forme simples & partir d'un modéle.

C“)
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Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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Mon prénom ﬁ

Prélecture
Objectifs: Affiner la perception, associer des images identiques.

é o ¢

'
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&Grandeurs et formes
Objectif: Réaliser un puzzle de piéces.
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Mumération
Objectifs: Comparer des quantités en utilisant des procédures non

numériques, associer une quantité a une constellation de dé.
Consigne: Observe le nombre de pots autour de Calinours et colle le dé qui
convient,




Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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Mumération

Objectifs: Comparer des quantités en utilisant des procédures non

rdu.mériq.izs ou numériques, associer une quantité a une configuration de
oigts,

Consigne: Observe le nombre de pots de peinture autour de chaque

Calinours et colle la ou les main(s) qui convient{viennent) sur Calinours.




http://houdelier.com

Dessins a découper pour |'exercice précedent
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Mumération
Objectifs: Comparer des quantités en utilisant des procédures non
numériques ou numériques, associer une quantité a une configuration de

doigts,
Consigne: Observe le nombre de empreintes de peinfure autour de
Calinours et colle la ou les main(s) qui convient{viennent) sur Calinours.
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Dessins a découper pour |'exercice précedent
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Mumération
Objectif: Réaliser une colletion ayant le méme nombre d'objets qu'une
autre colletion,

Consigne: Observe le nombre d'empreintes sur le premier dessin puis
complete les autres dessins pour qu'il y ait autant d'empreintes que sur le
premier,
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Mumération

Objectif: Reconnaftre globalment et exprimer des trés petites quantités

Ede un a 1rﬂ|5 ou quatre).
m?z les pots qui contiennent deux pinceaux, en bleu

et en vert ceux qui en contiennent 4.

mslgw. Entoure en

ceux qui en contiennent
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Découverte du monde
Objectifs: Reconnaitre et nommer les différentes parties du corps du @ @ @

personnage, reconstituer le personnage.
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Mon prénom ﬁ

Quantités e Mombres
Ob jectifs: Associer des guan‘h"rés identiques, reconnaitre d'emblée des
petites quantités (1 et Z)
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Structuration du temps
Objectifs: Situer des événements les uns par rapport aux autres avec un
supporte visuel, remettre des images dans |'ordre chronologique.
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Structuration du temps
Objectifs: Situer des événements les uns par rapport aux autres avec un
supporte visuel, remettre des images dans |'ordre chronologique.
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Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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&randeurs et formes
Objectifs: Perceveoir des similitudes et des differences, lire un tableau a
dt:d:)le: entrée, compléter un tableau a double entrée,

Consigne: Observe chaque Calinours et fais une croix dans la bonne case s'il
posséde |'objet correspondant.
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Mon prénom ﬁ

&randeurs et formes
Objectifs: Percevoir des similitudes et des differences, associer des images
identiques, trier des images.
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Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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hhn Prémm ﬁ I E R R RN RN RN RN RERERERRERRERRERRRRRRRERRRRRRERERRRRRERERRERRERERRERRRRRERRERRRRERRERRNRERNENRNH.]
Conscience Ehmiq.lf.

Objectifs: Percevoir le son "ca" dans en debut de mot.

Consigne: Retrouve et entoure tous les mots ou tu entends "ca”.

CALINOURS - PAPILLON - CASSEROLE - CASSETE - CRAYOM - CARTES - CANARD - MID - MAITRESSE i
CARTABLE- CAMAFPE - RASDIR - SAMGLIER - FAMIER - REMARDE - FARAPLUIE - FEINTURE - €AFETIERE -
COLHOM - CAHIER - LAPIN

CALINOURS

a1aniann
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Lecture
Objectifs: Lire "ca" et &tre capable de |'isoler dans un mot, connaitre le @ @ @
nom des lettres c et a, proposer une écriture alphabétique pour un mot

simple en empruntant des fragments de mots au répertoire des mots
affichés dans la classe.

Consigne: Repasse Ca chaque foi que tu le vois.

i
a
escabeau cafetiére cahier

B

= A
L - #‘{4'1.. )
casserole escalier harmonica
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Conscience Ehmiq.lf.
Objectifs: Percevoir le son "li" dans un mot,

Consigne: Découpe les mots suivant en syllabes et fais une croix a |'endroit
ol tu entends "Ii".

CALINMOURS - PELICAMN- SAMGLIER = PISSEMLIT = LIVRE = €OLLIER = LIOM = LIT = VALISE = LIMECE = TULIPE - LIBELULE
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Lecture
Objectifs: Lire "li" et €tre capable de'l'isoler dans un mot, connaftre le @ @ @
nom des lettres | et i, proposer une écriture alphabétique pour un mot

simple en empruntant des fragments de mots au répertoire des mots
affichés dans la classe.

Consigne: Repasse I I chaque fois que tu le vois.

ar - - | '.J-,_.
fh&i I:j o ;ﬁ;
A 1};’%‘ i
- Eag B ‘.‘.:é_
Wl T e A wf’
4 : | =
mikeé‘}l"”“l’t'am iy

pelican sanglier  pissenlit
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: {.- _ll.,s‘*;d? Py e
i A L} .‘.'_:1_ ooy
\ 2 ) ““?t R
iy ;{r !:q “‘f A b ul

saliére hélicoptére libellule
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Conscience B
Objectifs: 'rrhmer un texte en scandant les sylabes orales.

Consigne: Découpe les mots suivant en syllabes et fais une croix pour
chaque syllabe prononcée.

renard

snuﬂs
I},-*’ "'“i'ﬂr.-'--"»~

G




Lecture
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ours

sanglier

e ;y le le @
| | K
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|a Ny la -
l' l' i c_L,,

SOHlS mailresse

2 I
R le e
|2 {?:ﬁ” |a I3
i _ k I
olsead perdrix
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A
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Lecture
Objectifs: Favoriser la reconnaissance et la mémorisation d'un capital de

mot, retrouver un mot parmi d'autres en s'aidant d'un dictionnaire.

Consigne: Retrouve les mots CEHIHGUI'S SEII'IQHEI' E}iSEElLI}{
grenouille maitresse école

"Bonjour! C'est moi, Calinours.Je vais a l'ecole.”
Voict monsieur Sanglier:"Ohe ! Calinours!”
dit-il."Viens jouer avec mol.”

Tiens! Voila monsieur Renard."Ohe | Calinours!”
dit-il."Viens jouer avec mol.”

"Au revoir”, dit Calinours, " je cours vite a I'école: je
suis en retard."

Les oiseaux le suivent et chantent: "Ohé! Calinours!
Va vite te baigner.”

Madame grenouille et monsieur Crapaud disent:”
Calinours! Viens avec nousl!”

Avant de partir, Calinours cuellle un joli bouquet pour
offrir a sa mailresse.

Enfin, Il arnve a l'ecole.L'école est finie, tous les
eleves sont partis.

L1 _._E::F?k&‘l "'-? bﬁk_
RN AW IS
ﬁﬂ"—r' 1 __,..--"'-. .I.'i:r?l- :'-__:’r._'_ ,.i—-ul-_"-,"'l___ Y
= :;{“\ \ | By e SR
O RO sl G
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Mon prénom ﬁ

Motricité fine
Objectifs: Développer la motricité fine, utilizer la techinique du collage.

aaas
Q000
QOO0
AOO0




http://houdeliefttq




es avec précision sur des cercles. @ @ @
tes es ronds pour que les fleurs de Calinours

&ts
%
Seollee:
NN
20
B I
NZ N O
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Ecriture
Objectif: Copier des mots en capitales d'imprimerie et en curive avec ou

sans |'aide d'enseignant.
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Mﬂn Prémm ﬁ I E R R RN RN RN RN RERERERRERRERRERRRRRRRERRRRRRERERRRRRERERRERRERERRERRRRRERRERRRRERRERRNRERNENRNH.]
Ecriture

Objectif: Copier des mots en capitales d'imprimerie et en cursive avec ou

sans |'aide d'enseignant.
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Structuration de |'espace
DbJEﬂflfS tion de |'espace ?‘aphlqﬂ horizontalité de la ligne et

5
regularité ﬂge ESpaces sur une

s 8 iﬁ sE s s E EEEE

EE E E E E ¥

£ EE E E ¥ % E

¢¥ o%

o%
.ﬁfﬁfﬁfiﬁfﬁf eYe%e %%

o ﬁiiiiﬁﬁﬁﬁ ﬁﬁiﬁﬁﬁﬁﬁ

ﬁ*fﬁ Ly ﬁ?ﬁgﬁff fﬁ‘ﬁ%
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Formes efgandeu.rs / Structuration de |'espace
Pb’jelcfif: ituer les objets les uns par rapport aux autres sur un plan
inéaire.

Consigne: Observe les illustrations sur la ligne en pointilée et replace dans

le méme ordre les images (découpées en bas de la page) sur la |i
dessous,
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Structuration de |'espace
Objectif: Réaliser des puzzles de 2 piéces.




http://houdelier.com

Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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&randeurs et formes
Objectif: Réaliser des puzzles de 4 piéces.
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Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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Graphisme
Objectif: Tracer des traits.

Consigne: Dessine des poils a Calinours en faisant de petits traits.

SR
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Graphisme
Objectif: Tracer des traits orientés,

Consigne: Dessine des poils a Calinours en faisant de petits traits et
décore son sac en faisant des petits traits comme sur le modéles.
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Motricité fine
Objectif: Déveloper la motricité fine, utiliser la techinique du collage,

remplir un espace avec des petits morceaux de papier.
Consigne: Colle des petits morceaux de papier orange pour décorer le sac
de Calinours,
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Graphisme
ijiﬁf&#: Utiliser un outil impliqguant un mouvement fin (coton tige), le point, @ @ @
cwga: Avec le coton et la peinture fait des petits wﬁ: pour

dessiner les empreintes de Calinours.
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Objectif: Tracer des lignes horizontales.
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Lecture
Objectif: Reconnaitre et dessiner des personnages des objets rencontrés @ @ @

dans un album,
Consigne: Colle une te a coté des personnages et des objets que tu
as rencontrés dans |'histoire de "Calinours va'a |"école”, Nomme les,




Dq*a (AR R RN NNNENNNDR.] hTTp;//hOUde“er‘-com

Lecture
Objectifs: Identifier les personnages d'une histoire et certaines de leurs @ @ @

caractéristiques, comprendre un récit et |'enchainement des événements
rapportes,

Consignes: Observe Calinours et les objets qu'il posséde. Relie chaque
Calinours au personnage qu'il va rencontrer. Colorie le premier personnage
qu'il encontre en marron et le dernier qu'il encontre en jaune.
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17y | RO,

OB

une lettre et la nommer a |'aide du modéle,
es lettres,

Objectif: Reconnaitre
ar colla

Langage
reconstituer un mot p

ge d
mot « ca

en collant les lettres sous

linours »

: Je reconstitue le

Consigne
leur modéle.

NIO|U R|S

NIO|U R|S

NIO|U R|S

CIA|L

ClA|L

ClA|L




Mots a découper pour |'exercice précedent.

NIO/U R|S
NIO/U R|S

NIOlU R|S
NIOU R|S

NIO|U|R|S
NIO|U R|S

ClA|L
ClA|L

CA|L
CIA|L

ClA|L
CIA|L
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T, YelE
Objectifs: Trier des objets en fonction de leur couleur.

Enrmgu Range les images colorées dans la maison de la méme couleur,
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Dessins a découper pour |'exercice précedent.
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Mumération
Objectifs: Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres
connus, réaliser un comptage terme a terme, repérer des nombres sur la

bande numérique.
Consigne: Compte le nombre d'éléments sur chaque ligne et entoure la bon
nombre sur la bande numérique.
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Mon prénom ﬁ

Formes et grandeurs / Structuration de | espace
Objectifs: Savoir reproduire |'organisation dans |'espace d'un ensemble
limité d'objets en les manipulant. Consigne: Observe les illustrations des

quadrillages de gauche et replace les images (découpées en bas de la page)

sur les mémes cases dans les quadrillages de droite.
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Découverte du monde,
theﬂ'ifs: Associer des images identiques, percevoir des similitudes et des

dif

EMENCES.

o
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Mumération
Objectifs: Comparer des quantités en utilisant des procédures non

numériques ou numériques. Associer une quantité a une constellation de dé.
Consigne: Observe le nombre de pots autour de Calinours et colle le dé qui
convient sur Calinours,
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Formes et grandeurs / Structuration de | espace

Objectif: Savoir coder un déplacement.

Consigne: Observe |'ordre des éléments sur la bande linéaire et trace les
fléches pour indiquer le chemin suivi par Calinours.
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Formes et grandeurs
Objectif: Comparer les objets selon leur taille, leur masse ou leur

contenance .

Colorie &n bleu & personnage e plus lourd et en rose le plus leger

Colorie 2n bleu le pot qui cantient |2 plus depeinture et en orange le pot qui 2n content le mMeins
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Formes et grandeurs / Structuration de |'espace
Objectif: Savoir décoder un déplacement.

Consigne: Observe le chemin fleché et utilise les illustrations découpées et
la bande quadrillée pour indiquer |'ordre dans lequel Calinours a croisé les
differents éléments et personnages pour rejoi I'école .
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Objectifs: Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres
connus, réaliser un comptage terme a terme, repérer des nombres sur la

bande numérique.
Consigne: Compte le nombre de personnages dans chaque case et entoure la
bon nombre sur la bande numérique.
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Formes et grandeurs
Objectif: gﬁémmier et classer des objets en fonction de

caractéristiques liées a leur forme.
Consigne: Trie les cartables selon leur forme puis range dans ce tableau.
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Domaine: La écrite, lexi
Objectif: Idrg-nff er des mnfc;-mn utilizant le dictionnaire de classe.

e

BONHOMME RENARD
ENFANTS bonhomme
jument enfants
renard JUMENT
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Objectif: Mémorisation de |'histoire.
Consigne: Recolle les personnages dans leur ordre d'arrivée dans |'histoire.

tm Courez, COUreZ tant que vous voudrez, jamais vous ne m'aftraperez |

L
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Mon prénom ﬁ ........................................................................

Domaine: Graphisme / Ecriture
Objectif: Ecrire des mots en lettres capitales on respectant le sans du
frace,

JUMENT

-

CHAT

2F

VACHE




Objectif: Principe_alphabétique

Consigne: Reconnaitre des mots dans une grille.

http://houdelier.com

ﬂm bonhomme
u
L
ﬁ&, renard
- L..’} ) jument
¢ Oe
‘% chat

ujlc|h|a|t

hloim|m|e
als|bjlujr
njlalr|d[m
vial|c|h]|e
uimfie|n|t
z|la|g|p]|l
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Cilbjec:fif: Identifier les personnages présents ou non dans |'histoire lue en @ @ @
classe,

Consigne: Colorie les personnages de |'histoire.
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Puzzle de la couverture du livre
Consigne: Retrouve tous les morceaux de la couverture,
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Image a decouper.
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LE GARCON

R,
LA VIEILLE

LE VIEUX

://houdelier.com



LA FILLE

LE CHAT

http://houdelier.com
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LA JUMENT LE VIEUX

LA FILLE LE CHAT

LE GARCON LA VIEILLE

LE RENARD LA VACHE
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Découvert du monde / Formes et g-undm.rs @ @ @
l'| Ni 2
5

Objectif: Reconnaitre et classer des
Conszigne: Place les formes dans la

Sp gor (g

A A a=y
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Objectif: Les directions, vers la gauche, vers la droite.
Cnnsi?az: Se le bonhomme de pain d'épice court
vers la droite colorie son bonnet et ses boutons en rouge 3

vers la gauche colorie son bonnet et ses boutons en bleu €
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hn Prémm ﬁ........................................................................
Objectif: Ordre chronologi erception de |'espace temps.
Cnrlﬁigm: Replace les im:ggzqsm&urts I'andrg du plus ij.nr. ﬂut'::lh.ts views, @ @ @

Images a découper.




Découverte du monde / Formes et grandeurs
Objectif: Trier et classer des ﬂb-1i£'|'3 selon leur taille.

Consigne: Classe les images selon

eur taille,

http://houdelier.com

GRAND

MOYEN

PETIT
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6Ty [ —————

S @06

Objectif: Associer deux images identiques.
Consigne: Retrouve et colle [e méme bonhomme que le modéle.
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Objectif: Observation du schéma corporel.
Consigne: Dans chaque ligne entoure le méme bonhomme que le modéle.
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Graphime
Objectif: Dessiner des boucles.

Consigne: L'homme de pain d'épice fait le tour de ceux qui veulent
I'attraper,




Date http://houdelier.com

Graphime
Objectif: Remplir une surface ||rl|'|.|1'ee de g"u hismes simples.

Consigne: Continue de décorer le bon e pain d' eplm
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Gbelcﬂfﬂn une surface limitée de @@@
Eﬂuiml: c les Tudm:d:h,jmn?-;ﬁmu-#ﬁn et sa queue,
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Objectif:Tracer des lignes horizontales, @ @ @

Consigne: Aide les personnages a attraper le petit bonhomme de pain d'épice.
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Maths
Consigne: Compléte le bonhomme de pain d'épice. Deux gommettes pour les @ @ @
yveux: trois gommettes pour les boutons du costume.
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Maths
G;jef-'ﬁf: Symétrie axe vertical. @ @ @
Consigne: Colle les deux moitiés de bonhomme identiques.
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Images a decouper.
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Maths / Numération
Consigne: Relie tous les ensembles de deux éléments a |'étiquette 3.
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(571 1 TP,

OB

4— boutons sur chague bonhomme.

Maths
Consigne: Dessine



17y | RO,

http://houdelier.com

Maths

Objectifs: Homothétie, reproduire un quadrillage, orientation dans

|'espace.

Consigne: Replace les images du tableau rouge dans le tableau bleu aux

meémes e

ndroits.

fig

OB
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Images a decouper pour & enfants,
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Objectif: Faire des lignes horizontales et verticales pour obtenir un
g.lan'rilluge,
ons

igne: Continue le quadrillage de la couverture de hipic le hérisson en
rose pour les traits "couchés" et en bleu pour les traits "debout”.




Apﬂ:n’r nga ngage / Lecture
m’rnmrl titre.

http://houdelier.com

on a

A trois

moins froid

a |[moins

on

A| trois

froid
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Aprentissage Langage / Lecture
Consigne: Découpe et colle les noms des animaux sous leur image.

LAPIN hérisson ecureulil

HERISSON lapin ECUREUIL
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Objectif: Orientation dans |'espace, tenir un livre dans le bon sens,
identifier et positionner le titre du livre.

Consigne: Fais un joli cadre avec des gommettes autour du livre que est
dans le bon sens,
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Discrimination visuelle,
Consigne: Colle des gommettes autour du livre "A trois, on a moins froid".

[ o) il

v flirisson
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HERISSON
herisson



http://houdelier.com

LAPIN
lapin



ECUREUIL
ecureull
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Consigne: Reconstitue les animaux (mini puzzles de 2 piéces). @ @ @
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Coloriage Hérisson




. I

Ob,
Ob,

17y | RO,

OB

ectif: Petits traits,
ectif: Continue les piquants du hérisson.

d
{
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Mon prénom ﬁ

Coloriage Lapin

(571 1 TP,



Date

“Epnsi

b

o

gne: Tracer des lignes en restant dans le chemin.
-

@O

http://houdelier.com

DD CPLD LD
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Mon prénom ﬁ

Graphisme
Objectif: Faire un trace horizontal, continu, dans le sens de |'écritures, en
formant des ponts réguliers.

Consigne: Le lapin saute pour aller dans sa maison, repasse sur ses traces,
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Objectif: Orientation gauche, droite, @ @ ®

Consigne: Va chercher les images qu'il te faut pour compléter ce loto,
Attention les images doivent &tre identiques!
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Conszigne: Aide nous deux amis a aller voir Touffu le lapin. Trace le chemin @ @ @
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7y 1 7 PRSI

Objectif: Orientation gauche, droite, @ @ ®

Consigne: Va chercher les images qu'il te faut pour compléter ce loto,
Attention les images doivent &tre identiques!
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Consigne: Aide nous deux amis. Trace le chemin que tu as trouvé, @ @ ®
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Objectif: Perception des textures
Consigne: Entoure en rouge ce qui est doux et en bleu ce qui est piquant.
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Consigne: Aide nous deux amis. Trace le chemin que tu as trouvé,
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Objectif: Perception des positions "enfre’,
Consigne: Dans chaque case, continue de coller les animaux de |'histoire en
mettant toujours le lapin entre le hérisson et |'écureuil.
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Consigne: Retrouver les personnages de |'histoire "A trois on a moins @ @ @

froid”, Colori-les,
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Consigne: Retrouver les lettres du mot hérisson. @ @ @
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Aprentissage Langage / Lecture
Objectif: Retrouver les personnages d'une histoire,

Consigne: Retrouve les animaux de |'histoire et colorie-les.
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Consigne: Replace les 3 personnages par ordre de taile (du plus petit au @ @ @

plus grand).
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Aprentissage Langage / Lecture
Consigne: Colle les noms des animaux sous leur image.
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Aprentissage Langage / Lecture
Consigne: Colle les noms des animaux sous leur image.
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Aprentissage Langage / Lecture
Consigne: Colle les noms des animaux sous leur image.
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Graphisme / Les Boucles @ @ @
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Graphisme / Les Boucles @ @ @
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Graphisme / Les Boucles @ @ @
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Graphisme / Chiffres @ @ @
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Graphisme / Ronds
Consigne: Recouvrir le tracé du rond en collant des papiers en

respectant le sens.
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Graphisme / Ronds
Consigne: Faire un tracé dans le rond en collant des papiers en
respectant le sens de rotation. _
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Eraphisme / Ronds
Consigne: Faire un tracé dans le rond en collant des papiers en
respectant le sens de rotation.
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Graphisme / Ronds
Consigne: Tracer dans le bon sens 1 rond en partant de chaque
point.
U. o 8 8 8+ 5 0 B¢ 5+ 8 &
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Graphisme / Ronds
Consigne: Tracer dans le bon sens 1 rond en partant de chaque

point.
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Graphisme / Ronds
Consigne: Tracer dans le bon sens 1 rond en partant de chaque
point entre les lignes (toucher en haut et en bas).
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Graphisme / Ronds
Consigne: Tracer dans le bon sens 1 rond en partant de chaque
point qui touche chacun des 4 cotés du carré.
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Mon prénom ﬁ ........................................................................
Graphisme / Ronds
Consigne: Tracer dans le bon sens des ronds pour faire les bulles du

poisson,
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Graphisme / Ronds
Objectif: Tenue du stylo, point de départ (en haut), sens de
rotation.

Consigne: Tracer dans le bon sens 1 rond qui touche chacun des 4
cotes du carré.
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